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Parte I
INTRODUCCION

1. FUNDAMENTO Y OBJETIVOS DEL SISTEMA DE HANDICAPS EGA
1.1. FUNDAMENTO

El Sistema de Handicaps EGA se basa en el supuesto de que todo jugador
intenta siempre conseguir el mejor resultado en cada hoyo de cada vuelta
que juega.

El Sistema sélo podrad ser utilizado por jugadores federados en la RFEG
1.2. OBJETIVOS DEL SISTEMA DE HANDICAPS EGA
Los objetivos del Sistema de Handicaps EGA son:

o Facilitar a los jugadores y jugadoras la posibilidad de obtener
un handicap.

. Conseguir la médxima equidad y uniformidad de todos los handicaps
en Europa.

. Conceder un handicap que sea un fiel reflejo del nivel de juego
de los jugadores, para que puedan competir entre si, en igualdad
de condiciones, jugadores con diferente nivel.

. Desechar los resultados altos en uno o mas hoyos que no reflejan
el verdadero nivel de juego del jugador.

. Que cada jugador tenga un Handicap de Juego EGA que se ajuste con
la dificultad de juego del campo en que vaya a jugar (Valoracidn
de Campo y Slope).

o Disponer de un sistema sencillo y facil de comprender para los
jugadores.

1.3. RESPONSABILIDADES Y FACULTADES DE LAS FEDERACIONES NACIONALES

Una Federacién Nacional necesita una autorizacidén por escrito de la EGA
para poder utilizar el Sistema de Handicaps EGA y tienen que garantizar
la integridad de los Handicaps EGA adjudicados bajo su jurisdiccién.
Solamente las Federaciones Nacionales podran traducir el Sistema de
Handicaps EGA a su propia lengua. La traduccidén no tiene que ser literal
y la Federacidén Nacional podré utilizar la terminologia que se utiliza
en su pais. No obstante, con el fin de lograr la uniformidad en los
handicaps de toda Europa la Federacién Nacional NO puede modificar de
forma substancial los principios fundamentales del sistema.

La Federacién Nacional también necesita una autorizacidén por escrito de
la USGA para poder utilizar el Sistema USGA de Valoracién de Campos (ver
el apartado 3.2)

Parte II
DEFINICIONES

2. DEFINICIONES

Cuando una palabra o expresidn esté incluida entre las definidas en este
apartado, aparecerd escrita en cursiva en este manual del Sistema de
Handicaps EGA. Las definiciones aparecen en orden alfabético.

Para las definiciones de Valoracidén de Campo y de Valoracidédn Slope del
Sistema USGA, ver también el Apéndice A.

2.1. RFEG
“RFEG” es la Real Federacidén Espafiola de Golf, organizacién de golf
asociada a la EGA para el control de Handicaps en el Estado Espafiol.

2.2. BASE DE DATOS
Aplicacidén informatica en la que se almacenan todos los datos deportivos
de todos los jugadores amateurs de golf federados por la RFEG.

2.3. CAMPO VALORADO

“Campo Valorado” es cualquier campo de un Club Federado, cuya longitud
medida ha sido certificada de acuerdo con los requisitos establecidos
por la RFEG y su dificultad valorada de acuerdo con las bases del
Sistema USGA de Valoracidén de Campos.

2.4. CATEGORIAS DE HANDICAP
Los Handicaps Exactos EGA se dividen en las seis “Categorias de
Handicap” que figuran a continuacidn:

Caballeros Damas Categoria de Handicap exacto
Handicap EGA
1 < 4,4
Handicap de 2 4,5 — 11,4
Competicidén | Handicap de 3 11,5 - 18,4
Competicién 4 18,5 - 26,4
Handicap 5 26,5 - 36,4
Superior 6 36,5 — 48

Nota. La 6%

2.5. CLUB
“Club” es un Club

Club.

2.6. CLUB FEDERADO

Federado del que el jugador es miembro.
es miembro de mas de un Club Federado designarda a uno de ellos como su

Categoria estd limitada a jugadores benjamines.

“Club Federado” es un Club de golf federado en la Real Federacion

Espafiola de Golf.

Si un jugador



2.7. COMITE DE HANDICAPS

El Comité de Competicidén de un Club Federado velard por el cumplimiento
del Sistema de Handicaps EGA dentro del Club, que podré designar un
Comité de Handicaps o un Delegado de Handicaps.

2.8. COMITE DE HANDICAPS Y DE VALORACION DE CAMPOS DE LA EGA

El “Comité de Handicaps y de Valoracidén de Campos de la EGA (HCRC)” es
el organismo designado por el Comité Ejecutivo de la EGA para
establecer, mantener y regular un Sistema de Handicaps EGA que seré
adoptado por todas las Federaciones Nacionales.

2.9. COMPETICION VALIDA
Competicién Valida es cualquier competicién que cumpla las Condiciones
de Handicap fijadas por el Sistema de Handicaps EGA.

2.10. CONDICIONES DE HANDICAP
Las “Condiciones de Handicap” sélo se dan cuando:

. La Vuelta se juega en un Campo Valorado de un Club Federado.

. La longitud del campo jugado no varia en mds de 100 metros de la
longitud del Campo Medido y cada hoyo, individualmente, en no mas
de 20 metros (ver el apartado 9).

. La vuelta se juega de acuerdo con las Reglas de Golf de la RFEG y
con las Reglas Locales autorizadas.

o La modalidad, en competiciones por parejas, sea Copa Canada,
Cuatro Bolas Mejor Bola, Greensome, Greensome-Chapman o Foursome.

. La férmula de célculo sea Juego por Golpes, Contra Par o
Stableford.

3 Las competiciones por equipos que se jueguen con el Handicap de
Juego EGA proporcional (ver Apéndice C).

L3 El resultado lo firme un Marcador elegido de acuerdo con los
requisitos de la RFEG.

2.11. EGA
European Golf Association (Asociacién Europea de Golf)

2.12. HANDICAP DE COMPETICION

“Héndicap de Competicidén” es cualquier Hdndicap Exacto EGA inferior o
igual a 26,4 en caballeros y 36,4 en damas. Este serd el Hdndicap Exacto
EGA maximo para la organizacién de competiciones, a menos que se cree
una categoria dentro de la competicidédn especifica para handicaps
superiores.

Todos las competiciones handicap tendrdn como madximo Handicap de Juego
EGA, aquel correspondiente a un Hdndicap Exacto EGA, 26,4 en caballeros
y 36,4 en sefioras, pudiéndose organizar categorias especiales para los
handicaps superiores.

2.13. HANDICAP SUPERIOR

Es un Handicap Exacto EGA superior a 26,4 en caballeros y 36,4 en
sefioras. Con este héndicap no se podréd competir en la misma categoria
que los Handicaps de Competicién. E1 Comité de Competicidédn del Club,
podréa organizar categorias especiales para estos handicaps.

2.14. HANDICAP DE JUEGO EGA

Un “Handicap de Juego EGA” es el nuUmero de Puntos de Hdndicap que recibe
un jugador de acuerdo con la dificultad del recorrido segun las barras
de salida elegidas en el campo en el que juegue (ver el apartado 16).



El Handicap de Juego se expresa por un numero entero (0,5 se redondea
hacia arriba, +0,5 se redondea a 0 y +1,5 a +1).

Nota. Un jugador con un Handicap de Juego EGA “+” concede Puntos de
Handicap al campo.

2.15. HANDICAP EGA
“Héndicap EGA” es un handicap calculado segun el Reglamento del Sistema
de Hdndicap EGA.

2.16. HANDICAP EXACTO EGA
El “Handicap Exacto EGA” representa el nivel de juego de un jugador en
un campo con una Valoracidn Slope de 113.

El Handicap Exacto EGA se calcula de acuerdo con las normas del Sistema
de Handicaps EGA y se expresa por un numero de dos cifras y un solo
decimal.

Nota. El1 Handicap Exacto EGA sirve como base para convertirlo en un
Handicap de Juego EGA.

2.17. HANDICAP PROPORCIONAL
“Handicap Proporcional” es el porcentaje del Hdndicap de Juego EGA que
reciben los jugadores en las Competiciones Vdlidas por equipos.

2.18. INDICE DE PUNTOS HANDICAP

“indice de Puntos Handicap” es un indicador, que aparece en la tarjeta,
del orden de los hoyos en los que los Puntos de Handicap se dan o
reciben.

El Indice de Puntos HAndicap serd competencia de cada uno de los Clubes
Federados (Regla 33-4 de las Reglas de Golf).

2.19. JUGADOR SCRATCH
“Jugador Scratch” es un jugador con un Hdndicap Exacto EGA igual a 0,0.

2.20. MARCA FIJA
“Marca Fija” es la posicién de una marca de distancia fija y visible que
indica el punto desde el cual se ha medido la longitud de un hoyo.

2.21. MARCADOR

“Marcador” es una persona designada por el Comité de Competicidn, para
dar fe de los resultados de un jugador.

2.22. PERIODO DE COLOCACION DE LA BOLA
El “Periodo de colocacidédn de la Bola” serd determinado por el Comité de
Competicién de cada Club.

2.23. PUNTO DE HANDICAP
“Punto de Handicap” es un golpe artificial que un Jjugador puede restar
de su resultado bruto.

Cuando el jugador tiene un Handicap de Juego EGA “+”, tendrda que sumarlo
a su resultado bruto, en lugar de restarlo.

2.24. RESULTADO FUERA DE COMPETICION (RFC)

Un “Resultado Fuera de Competicidén” es un resultado Stableford entregado
después de jugar bajo Condiciones de Handicap pero fuera de una
Competicidn Vdlida y que cumpla con los requisitos del apartado 18.

2.25. RESULTADO VALIDO
“Resultado Valido” es el resultado Stableford conseguido en una Vuelta
valida.

2.26. SALIDA
“Salida” es un area cuya parte delantera no estard mas de 10 metros por
delante de la correspondiente Marca Fija. Tendrd un fondo de no menos de
4 metros y la parte trasera no estard mads de 10 metros por detrds de la
Marca Fija.

2.27. SISTEMA DE HANDICAPS EGA

“Sistema de Handicaps EGA” es el método aprobado por la EGA para evaluar
los niveles de juego, para que los jugadores de diferentes niveles
puedan competir, en igualdad de condiciones, en competiciones handicap.

Cualquier referencia al Sistema de Handicaps EGA debe incluir todos los
requisitos y procedimientos tal y como han sido descritos en este
Sistema.

2.28. SUBCOMITE DE HANDICAPS DE LA RFEG
El Sub Comité de Handicaps de la RFEG es el comité encargado de mantener
y vigilar la aplicacidén del Sistema de Handicaps EGA en Espafia.



2.29. TABLA DE HANDICAPS DE JUEGO EGA

La “Tabla de Handicaps de Juego EGA” es una tabla, en la que figura el
Handicap de Juego EGA correspondiente a cualquier Handicap Exacto EGA.
Dada la gran extensién que tendria una tabla UGnica, esta tabla puede
confeccionarse, en cada Club, para las cuatro barras de salida.

2.30. USGA
“USGA” es la Asociacidén de Golf de los Estados Unidos (United States
Golf Association).

2.31. VALOR DE CAMPO

“WValor de Campo” es el valor que indica la evaluacidén de la dificultad
de juego de un campo para los jugadores scratch en condiciones normales
de juego y meteoroldgicas. Se expresa con un numero de dos cifras con un
solo decimal, y se basa en la longitud y otros obstéaculos o dificultades
que puedan hacer variar el resultado de un jugador scratch.

Nota. Los campos serdn valorados por la RFEG de acuerdo con el
Sistema USGA de Valoracidén de Campos. No podran ser valorados por los
propios Clubes.

La RFEG estd& autorizada por la USGA para poder utilizar el Sistema
USGA de Valoracidén de Campos.

2.32. VALORACION SLOPE

“Waloracidén Slope” es el valor que indica la relativa dificultad de
juego de un campo para jugadores que no son jugadores scratch, comparada
con el Valor de Campo, es decir comparada con la dificultad del campo
para el jugador scratch.

Un campo de golf con una valoracidén estandar tiene una Valoracidn Slope
de 113.

2.33. VUELTA VALIDA
“Wuelta Valida” es cualquier vuelta de una Competicidén Valida.

2.34. ZONA NEUTRA
“Zona Neutra”es el limite de puntos Stableford dentro del cual no se
modifica el Handicap Exacto EGA del jugador.

Un resultado Stableford estéd dentro de la Zona Neutra de un jugador
cuando estd dentro de los siguientes limites segln su Categoria de
Handicap:

Zona Neutra
(Puntos Stableford)
Categoria de Handicap 18 hoyos 9 hoyos
1 35 - 36 17 - 18
2 34 - 36 17 - 18
3 33 - 36 16 - 18
4 32 - 36 16 - 18
5 31 - 36 15 - 18
6 30 - 36 15 - 18




Parte III Salida de Caballeros BLANCO

EL CAMPO DE GOLF Y LA VALORACION DE CAMPOS Campeonato
3. VALORACION DE CAMPOS 6.3. Todas las Salidas tendran unas dimensiones adecuadas segtn las
3.1. Todos los campos deben ser valorados de acuerdo con el Sistema Reglas de Golf. Cada salida tendré& una Marca Fija situada a un
USGA de Valoracidén de Campos (Apéndice A). lado de la misma.

3.2. El1 Sistema USGA de Valoracidén de Campos es propiedad de la USGA.

Las Federaciones Nacionales necesitan una autorizacidén por
escrito de la USGA para poder utilizar el sistema. Seguiran el
procedimiento tal y como estd descrito en el Manual y en la
Guia de Valoracién de Campos de la USGA. No se permiten
modificaciones.

El texto del Apéndice A del Sistema de Handicaps EGA es una
copia modificada del texto (en vigor del 1 de enero de 2002
hasta el 31 de diciembre de 2005) de las Secciones 12 a 15 del
“SISTEMA USGA DE HANDICAPS”.

3.3. Un Club Federado debe utilizar las Valoraciones de Campo, las
Valoraciones Slope y la Tabla de Equivalencia de Handicaps
publicadas por la RFEG.

4. MEDICION DE CAMPOS

La medicidén se haréd por plano o por proyeccidén a lo largo del plano
horizontal desde la Marca Fija en cada Salida hasta el centro del green
de cada hoyo de acuerdo con las directrices del Apéndice A, Seccidén 12.

5. MODIFICACIONES EN LOS CAMPOS

Cuando se hayan realizado modificaciones en un campo que aumenten o
disminuyan su longitud o su dificultad de juego, el Club Federado debera
solicitar lo antes posible, a la RFEG, a través de las Federaciones
Territoriales, una nueva Valoracidén de Campo y una nueva Valoracion
Slope.

6. SALIDAS

6.1. Todos los recorridos de un campo de golf podran tener diversas
salidas, como minimo deberédn tener dos diferentes. Estas Salidas
seradn Salida de Caballeros y Salida de Damas. Ademéds podran
tener otras salidas para incrementar la longitud del juego.

6.2. Con el fin de facilitar a los jugadores la eleccidédn de la Salida
correcta, la EGA recomienda que las barras de salida u otros
objetos utilizados para delimitar el lugar de salida se pinten
de la siguiente manera:

Salida de Damas ROJO
Normal .
Salida de Damas AZUL
Campeonato
Salida de Caballeros AMARILLO
Normal




7. PAR

El Par de cada hoyo figuraréd impreso en la tarjeta al lado de cada hoyo.
El Par del hoyo serd asignado por la RFEG de acuerdo con la longitud y
dificultad de juego de cada hoyo, debiendo estar entre los parametros
indicados en METROS en la siguiente tabla:

CABALLEROS SENORAS

Hasta 229 metros PAR 3 Hasta 183 metros PAR 3
De 229 a 434 metros PAR 4 De 184 a 366 metros PAR 4
Mas de 434 metros PAR 5 Mas de 366 metros PAR 5

Estos valores pueden ser modificados en algunos hoyos bajo
circunstancias especiales.

La Valoracidn del Campo no coincide normalmente con la suma del Par de
cada uno de los 18 hoyos (par del recorrido). El par de cada hoyo se
utiliza para calcular los puntos Stableford y por lo tanto para
determinar si un jugador ha cumplido o no su handicap.

8. COLOCACION DE LA BOLA

En aquellos casos que se permita la Colocacidén de la Bola para aplicar
las Condiciones de Hdandicap se requiere una Regla Local redactada de
acuerdo con el Apéndice I del Libro de Reglas.

9. AJUSTE PERMITIDO A LA MEDICION DEL CAMPO

Cada Club Federado estd obligado a mantener en todo momento la longitud
de su Campo Valorado. No obstante, prevalecen las Condiciones de
Hdndicap siempre que no se modifique la longitud total del campo en més
de 100 metros.

Cada hoyo, individualmente, podrd ser modificado como maximo en 20
metros, manteniendo una variacién acumulada en los 18 hoyos de 100
metros.

Parte IV
CONTROL DE HANDICAPS

10. INTRODUCCION

10.1

10.2

El Sistema de Handicaps EGA ha sido disefiado para conseguir la
méxima equidad y uniformidad entre todos los handicaps de Europa,
para hombres y mujeres.

La naturaleza del golf, con sus multiples variantes en las
condiciones de juego, hace que el control de Handicaps sea una
operacidén relativamente imprecisa. No obstante, si los Comités de
Handicap aplican, en todo momento, las reglas del Sistema de
Handicaps EGA, se puede conseguir un alto nivel de uniformidad en
los héandicaps. Por lo tanto es vital que todas las partes
implicadas en el Sistema cumplan con sus obligaciones.

El control de Handicaps dentro del Sistema de Handicaps EGA se
delega a las Federaciones Nacionales. La politica de las
Federaciones Nacionales y Clubes Federados a la hora de adjudicar
un Handicap EGA deben coincidir con las normas del Sistema
descritas a continuacién y con las Reglas de Golf.

11 DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LA FEDERACION NACIONAL

11

11

11.

11.

11

11.

11.

11.

.1 La RFEG, a través de su Subcomité de Handicaps, tiene la

jurisdiccién general para la administracidédn del Sistema de
Handicaps EGA dentro del estado espafiol.

.2 La RFEG asume la responsabilidad de Autoridad de Control de

Handicaps.

3 La RFEG tiene derecho a obtener informacién relacionada con el
control de Handicaps.

4 La RFEG dispone del procedimiento para que los Clubes puedan
enviar los Resultados Vdlidos a la Base de Datos.

.5 La RFEG puede exigir a las Federaciones Territoriales a

realizar un examen sobre las Reglas de Golf (incluyendo las de
Etiqueta) antes de conceder un Hdndicap Exacto EGA.

6 La RFEG establecerd un procedimiento para decidir sobre la
suspensién de handicaps de acuerdo con el apartado 20.

7 La RFEG podrd a su discrecidén limitar las subidas de Handicaps
Exactos EGA a 2,0 golpes por encima del Hdndicap Exacto EGA
minimo que haya tenido un jugador en un afio natural.

8 La RFEG resolveréd cualquier disputa presentada. Su decisidn
serd inapelable.

12 DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS CLUBES FEDERADOS



13

12.1

12.2

12.3

12.4

12.5

Cada Club Federado actuara como Autoridad para el Control de
Handicaps de todos sus miembros federados, con por el Club,
excepto los de 1% categoria que estardn sujetos a la Autoridad
de la RFEG, aunque estard sujeto a la jurisdiccidédn general de
la RFEG. Para los jugadores sin campo la autoridad la ejerceré
su Federacidén Territorial.

El Club Federado tiene la responsabilidad de que el Sistema de

Handicaps EGA se aplique correctamente en las Competiciones

Vdlidas que organice. Si no cumple este requisito, la RFEG

podréa retirar el derecho del Club a actuar como Autoridad para 14
el Control de Handicaps, o imponer las condiciones que la RFEG

considere oportunas.

El Club Federado nombrard un Delegado o Comité de Handicaps
para que se cumplan las obligaciones de los apartados 13, 20 y
22, y para garantizar la integridad de los Handicaps EGA
asignados por el Club.

La responsabilidad de mantener los handicaps de acuerdo con el
Sistema de Handicaps EGA recae sobre el Club Federado.
Cualquier queja o reclamacidén relacionada con la aplicacidn del
sistema que no pueda resolverse en el Club, se enviarda a la
RFEG, y esta podrd investigar los hechos si lo estima
necesario. Si después de dicha investigacién, se llega a la
conclusidén de que el Club Federado no ha cumplido con sus
responsabilidades, la RFEG ordenard que rectifique su postura.
De no hacerlo, la RFEG podréa suspender el acceso a la Base de
Datos.

La RFEG mantendréd, en su Base de Datos, el historial de los
héndicaps de todos los jugadores del Club, por lo menos durante
los doce meses anteriores.

DERECHOS Y OBLIGACIONES DEL COMITE DE COMPETICION

13.1

13.2

13.3

13.4

El Comité de Competicién mandard a la Base de Datos de la RFEG,
una lista de los numeros de licencia de todos los jugadores que
vayan a participar en cada Vuelta Vdlida, con el fin de conocer
sus Handicaps Exactos EGA y ademds se asegurara de que todas
las tarjetas de dicha vuelta, incluyendo las incompletas, sean
devueltas al Comité de Competiciédn.

El Comité de Competicidédn se asegurard de conocer en la misma
fecha de celebracién de la Vuelta Vdlida, el Hdndicap Exacto
EGA de cada jugador federado inscrito en la Competicidn Valida.

El Comité de Competicidédn se asegurard de que todos los
Resultados Vdlidos, incluidos los de las vueltas incompletas,
sean enviados a la Base de Datos de la RFEG, inmediatamente
después de cada Vuelta Vdlida y siempre dentro del dia en que
se celebrd la Vuelta Vdlida.

El Comité de Competicidédn tendrd potestad para suspender un
héndicap de acuerdo con lo estipulado en el apartado 20 y de

—_— 17 —_—

ajustar un héndicap de acuerdo con el apartado 22 informando al
jugador de los hechos.
13.5 El Comité de Competicidédn tendrd potestad para considerar
semivalida (valedera sdélo para bajadas de héndicap) una vuelta
de una competicidén antes del inicio de la misma, por ejemplo
por existir unas condiciones meteorolégicas excepcionalmente
adversas, o en torneos con limitacién del numero de palos.

DERECHOS Y OBLIGACIONES DEL JUGADOR
14.1 El jugador tendrd un Handicap Exacto EGA que le serd asignado y
controlado por la Autoridad de Control de Handicaps. El
héndicap podréa ser utilizado también en otros Clubes Federados
en los que el jugador no sea miembro.

14.2 méds de un Club Federado, debera
Club por el que desea estar
Autoridad de Control de Handicaps

Si un jugador es miembro de
elegir uno de ellos como el
federado. Este Club seréd 1la
para ese jugador.

14.3 licencia a otro Club si lo solicita
afio natural; deje de ser miembro de
Federados estén de acuerdo en
anterior.

El jugador podra cambiar la
por adelantado al final del
su Club; o que ambos Clubes
realizar el cambio en fecha
14.4 El1 jugador se asegurard de que esté correctamente inscrito
antes de jugar una Vuelta Vdlida.

14.5 El1 jugador que comience una Vuelta Vdlida debe entregar su
tarjeta, completa o no, al Comité de Competicidén, al finalizar
de jugar dicha vuelta.



15 RESULTADOS VALIDOS

15.1 Los Resultados Validos seran:

15.

a)

b)

d)

e)

Los resultados que estén de acuerdo con la definicidén de
Resultado Valido que figura en el apartado 2.25, después de
su conversidén a puntos Stableford.

Los resultados entregados de cualquier vuelta de una
Competicidn Vdlida que hayan sido declarados por el Comité de
Competicién como semivalidos, en virtud de la potestad
atribuida al mismo por la Clausula 13, excepto aquellos cuyo
Diferencial Neto sea negativo.

Los resultados de Vueltas Vdlidas de jugadores que hayan sido
descalificados por los motivos indicados a continuacién:

a. Regla 3-4. Un jugador se niega a cumplir con las Reglas
afectando los derechos de otro competidor.

b. Regla 6-2(b). No se ha anotado el handicap o se ha
anotado un handicap erréneo en la tarjeta. Si se ha
anotado un handicap errdéneo debe corregirse para los
efectos de control de handicap.

c. Regla 6-3. Jugador que no sale a la hora correcta.

d. Regla 6-6(b). E1l jugador entrega su tarjeta con una
demora indebida.

e. Regla 6-7. Demora indebida en el juego.

f. Regla 6-8. El jugador interrumpe el juego.

Los resultados jugados en un Campo Medido cuando exista la
Regla Local permitiendo colocar la Bola de acuerdo con el
apartado 8.

Los resultados individuales y los de las competiciones por
equipos de dos (Copa Canadd) .

Los resultados Stableford de las pruebas por parejas
(Foursome, Greensome, Greensome Chapman y Cuatro Bolas),
aunque sb6lo a efectos de bajada, segtn las tablas del Anexo
IT.

Los siguientes resultados NO serdn aceptados como Resultados

a)

b)

validos:

Los resultados entregados en cualquier competicién que no se
haya jugado bajo las Condiciones de Hdndicap, o no cumpla con
las Reglas de Golf, Reglas Locales autorizadas y Condiciones
de la Competicién.

Los resultados de competiciones organizadas por
organizaciones que no estén bajo el control de la Autoridad
de Control de Handicap, excepto cuando dichas competiciones
sean organizadas por un Club Federado o hayan sido
previamente aprobadas como Competicidn Valida por la RFEG.

Nota. Los Resultado Validos y los No Validos de los
jugadores que participen en una Vuelta Vdlida seran
conservados durante doce meses en la Base de Datos de la
RFEG.

Los resultados de Vueltas Vdlidas de jugadores que hayan sido
descalificados por los motivos indicados a continuacién:

a. Regla 1-3. Acuerdo para excluir las Reglas de Golf.

b. Regla 4-1, 4-2 y 4-3. El uso de palos no reglamentarios.
c. Regla 14-3. El uso de dispositivos artificiales.

d. Regla 20-7. Jugar desde lugar equivocado.

Nota. Los resultados por descalificacién NO VALIDOS, no

deberan ser procesados.

16 HANDICAP DE JUEGO EGA (HJE)

16.1 Handicap de Juego EGA es el nUmero de Puntos de Handicap dque

16.

16.

16.

16.

recibe un jugador desde una Salida especifica del campo en que
se celebra la competicidn.

Si un Handicap de Juego EGA es negativo, o sea “+”, el jugador
daréd Puntos de Hdndicap al campo en lugar de recibirlos.

El Handicap de Juego EGA de un jugador se determina a partir
del Hdandicap Exacto EGA segun la férmula siguiente:

HJE = Hdndicap Exacto x (Valoracidn Slope/113) + (Valor de
Campo - Par)

En las pruebas de benjamines y alevines a 9 hoyos (para éstos
Gltimos prueba No véalida), se aplicard la siguiente férmula:

HJE = Hdndicap Exacto x (Valoracidén Slope/226) + (Valoracidn
Campo - Par)

teniendo en cuenta el valor Slope, el valor de campo y el par
de los 9 hoyos en que se juega la prueba.

El Héndicap de Juego EGA se expresa por un numero entero de una
o dos cifras. Si el resultado de la férmula anterior termina de
0,5 a 0,9 se redondea hacia arriba, si termina de 0,1 a 0,4
hacia abajo, y si es un héandicap “+” de +0,1 a +0,5 se redondea
a 0, si es de +0,6 a +1,5 se redondea a +1 y si es de +1,6 a
+2,5 se redondea a +2.

El Handicap de Juego EGA de un jugador, miembro de un Club,
también se puede conocer aplicando su Hdndicap Exacto a la
Tabla de Conversién de Handicap de Juego EGA preparada para
dicho Club.

Los Puntos de Handicap se reparten hoyo por hoyo de acuerdo con
el Indice de Puntos de Hindicap indicado en la tarjeta, segln
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16.

16.

16.

la dificultad de cada hoyo de acuerdo con el criterio
establecido por el Comité de Competiciédn.

El Handicap de Juego EGA puede llegar a ser superior al
hé&ndicap 48 fijado como valor méximo para la 6% Categoria de
caballeros y damas.

En las competiciones, el Hdndicap Exacto EGA maximo seréd 26,4
en caballeros y 36,4 en damas, cualgquier jugador con un
héndicap superior a éste, deberd jugar la competiciédn, con el
Hdndicap de Juego EGA correspondiente a 26,4 6 36,4 desde las
barras de salida en las que se juega la competicidén. Sélo podra
jugar con su Hdndicap de Juego correspondiente si el Comité de
Competicibén organiza una categoria especial para dichos
héndicaps superiores.

EJEMPLO:

Un Comité de Competicidn organiza un torneo con dos categorias
en caballeros:

. Categoria 1: Handicaps Exactos inferiores a 18,4
. Categoria 2: Handicaps Exactos superiores a 18,5
(inclusive) .

Un jugador con Hdndicap Exacto EGA 31,2 podrd jugar el torneo
con Hdndicap de Juego EGA correspondiente a un Handicap Exacto
26,4. Por el contrario, si el Comité de Competicidén decide
crear una Categoria especial para handicaps superiores a 26,4,
este héandicap 31,2 podrd jugar con su correspondiente Hdndicap
de Juego EGA.

De acuerdo con el Sistema de Handicaps EGA un jugador cumple
exactamente su handicap cuando entrega un resultado de 36
puntos Stableford, cualquiera que haya sido la férmula de
cédlculo elegida para la Vuelta Vdlida.

17

17.

17.

17.

17.

.1

17 STABLEFORD

Para el control de Handicaps los Resultados Validos deben
convertirse a puntos Stableford, utilizando el Hdndicap de
Juego EGA completo en las competiciones individuales y en la
modalidad Suma de Bolas cuando sean por equipos. En el resto de
las Competiciones Vdlidas por equipos de dos jugadores, se
convertirdn los resultados a puntos Stableford utilizando los
Handicaps de Juego EGA proporcionales del Apéndice C.

Aplicando el céalculo de puntos Stableford para el control de
Handicaps se reduce la influencia de los resultados
especialmente malos, obtenidos en algunos hoyos, que no
reflejan el verdadero nivel de juego del jugador.

Los puntos Stableford se calculan de acuerdo con los golpes
netos dados por el jugador y el Par de cada hoyo, de la
siguiente manera:

Resultado neto de un Puntos
hoyo e
Mas de un golpe sobre el Par o 0
sin resultado.... . .
Uno mas del Par 1
Par 2
Uno menos del 3
Par .
Dos menos del 4
Par
Tres menos del 5
Par .
Cuatro menos del Par 6

La Base de Datos de la RFEG, a efectos de héndicap, tanto en
competiciones individuales como en competiciones validas por
equipos, calcularad siempre los resultados de los jugadores como
si hubieran jugado Stableford, cualquiera que haya sido la
féormula de cédlculo utilizada en la competicidn.

Para transformar los resultados de una Competicidn Valida
Contra Par en Stableford, basta afiadir 36 puntos al resultado
de cada jugador.

Ejemplos:
2 abajo: -2 + 36 = 34 puntos Stableford
5 arriba: +5 + 36 = 41 puntos Stableford
Empate: 0 + 36 = 36 puntos Stableford



18

19

17.6 En las competiciones de benjamines a 9 hoyos para efectuar el

cdlculo Stableford se repartiran los puntos handicap segun el
orden de dificultad de los 9 hoyos en que se juegue la prueba.

RESULTADOS FUERA DE COMPETICION

18.

18.

18.

18.

18.

18.

1

Un Resultado Fuera de Competicidén es un resultado Stableford
de una vuelta jugada bajo las condiciones de Handicap fuera de
una competicién, y en la que se cumplan las previsiones de los
apartados 18.2, 18.3, 18.4 y 18.5.

Los Resultados Fuera de Competicidén sbd6lo podran ser presentados
por jugadores con un handicap EGA superior a 26.4 en caballeros
y 36,4 en damas, con un nivel mayor o senior , solo serd valido
para bajadas de handicap y nunca podrd bajarlo por debajo de
handicap 26.4.

El Resultado Fuera de Competicidén sbdblo serd valido para efectos
de handicap si el jugador se registra en el libro de Resultado
Fuera de Competicidn del club antes de iniciar la vuelta. En la
hoja de inscripcién deberd figurar el nombre y nUmero de
licencia del marcador ademéas de los datos del jugador y la
fecha.

El jugador entregard la tarjeta firmada por él mismo y por su
marcador.

Si después de registrarse, el jugador no entregara la tarjeta
se considerard un resultado No Presentado.

Un jugador no podra presentar mas de 10 Resultados Fuera de
Competicidn en el transcurso de un afio y no mas de uno por
semana.

ASIGNACION DE UN HANDICAP EXACTO EGA

19.1 El Handicap Exacto EGA maximo, tanto para caballeros como para

19.

damas es 36,4. Sin embargo el Handicap de Juego EGA podra ser
superior, en ambos casos, a este valor.

El Handicap Exacto EGA maximo para competiciones serd 26,4 en
caballeros y 36,4 en damas. Esto no significa que un jugador
con handicap superior no pueda jugar competiciones, sino que
tendrd que jugar con el Hdndicap de Juego correspondiente a
26,4 a menos que el Comité de Competicidn organice una
Categoria especial para estos handicaps superiores.

Un Hdandicap Exacto EGA s6lo lo pueden conseguir los miembros de
los Clubes Federados o los Jjugadores independientes de 1las
Territoriales, siempre que estén registrados y sean controlados
por la RFEG.

Ningun Club podré otorgar un primer héndicap a un jugador/a
federado por otro ente.

19.

19.

Para conseguir un Hdndicap Exacto EGA un jugador nuevo debera
entregar tantos resultados Stableford como la RFEG requiera,
pero no menos de tres.

Los miembros de un Club Federado con campo en juego homologado
jugaran las vueltas en su Club, y bajo Condiciones de Hdndicap
para que las vueltas sean validas.

Los jugadores gque no sean miembros de un Club Federado o 1lo
sean de un Club sin campo homologado jugardn las vueltas bajo
Condiciones de Hdndicap en un campo elegido por su Federacidn
Territorial.

Cada resultado serd firmado por un Marcador y por el Jjugador
mismo y deberd certificarlo el Comité de Competicidén del Campo
correspondiente.

Al menos uno de los resultados debe corresponder a un Hdndicap
Exacto EGA de 36,4 o sea alcanzar un resultado de 36 puntos

Stableford.

El mejor de los resultados entregados es el gque cuenta para
calcular el Hdndicap Exacto EGA inicial otorgado al jugador.

Para jugar estas vueltas el nUmero de Puntos de Hdndicap que un
jugador recibe se calcula por la siguiente férmula:

Handicap Exacto EGA establecido x (Valoracidén Slope/113) +

(Valor del Campo - Par)

En la que el Hdndicap Exacto EGA méximo establecido, para
hombres y para mujeres es 36,4.

Si la Valoracidédn Slope del campo es 125, la Valoraciédn del
Campo es 71,3 y el Par 72, el jugador recibira:

36,4 x (125/113) + (71,3 - 72) = 40,3 - 0,7 = 39,6 o sea 40

Puntos de Handicap

Estos Puntos de Hdndicap también se pueden calcular aplicando
el méximo Hdndicap Exacto EGA establecido a la Tabla de
Conversién de Handicaps de Juego EGA del campo n el que se
juegan las vueltas.

La RFEG puede, si lo considera necesario, requerir a un jugador
la entrega de al menos dos o més resultados Stableford que
igualen el Hdndicap Exacto EGA de 36,4.

El Hdndicap Exacto EGA inicial se calculard basédndose en el
mejor resultado Stableford entregado, aplicando la siguiente
férmulac:

Hdndicap Exacto EGA = Handicap Exacto EGA mdximo establecido -
(el mejor resultado Stableford - 36).



19.5

19.6

19.7

El Comité de Competicidédn del Club puede asignar a un jugador un
Hdndicap Exacto EGA menor que el basado en el mejor resultado
Stableford, si tiene motivos para creer que seria més apropiado
al nivel de juego del jugador.

La RFEG puede requerir, si lo considera necesario, que antes de
asignar un Handicap Exacto EGA a un jugador, éste tenga que
haber aprobado un examen sobre las Reglas de Golf (incluyendo
las Reglas de Etiqueta).

No se asignard a un jugador que no tiene todavia héandicap, un
Handicap Exacto EGA de 1% Categoria sin la autorizacién por
escrito de la RFEG.

20 MODIFICACION DE HANDICAPS

20.1

20.2

20.3

20.4

20.5

20.6

La definicién 2.4 divide a los Handicaps Exactos EGA en seis
Categorias de Hdndicap.

La Base de Datos de la RFEG conservard, por orden cronoldgico,
todos los Resultados Vdlidos entregados por cada jugador
federado durante los Ultimos 12 meses. Los resultados se
conservaran siempre en puntos Stableford.

Se conservardn también la fecha y el Hadndicap Exacto EGA, asi
como cualquier otra informacién que la RFEG considere
necesaria.

Si un jugador entrega un Resultado Vdlido dentro de su Zona
Neutra su Hdndicap Exacto EGA no serad modificado.

Si un jugador consigue un Resultado Vdlido con menos puntos
Stableford que su Zona Neutra, su Hdndicap Exacto EGA se vera
incrementado en 0,1 en las Categorias de Handicaps 1%, 2%, 3% y
4% v en 0,2 en la 5% y en la 6?%.

En el caso de participar un jugador en varias competiciones en
el mismo dia, el jugador podrd bajar su Hdndicap Exacto EGA en
todas ellas, pero sdélo podra subirlo en una.

Si un jugador consigue un Resultado Vdlido de 37 puntos
Stableford o superior, su Hdndicap Exacto EGA se reduciréa de
acuerdo con cada punto Stableford por encima de los 36 puntos.
La reduccidén serd segun su Categoria de Hdndicap.

Los Handicaps Exacto EGA se ajustaran de la siguiente manera:

4,5 - 34-36 17-18 0,1 0,2 0,3 1
11,4

11,5 - 33-36 16-18 0,1 0,3 0,5 1
18,4

18,5 - 32-36 16-18 0,1 0,4 0,7 1
26,4

26,5- 31-36 15-18 0,2 0,5 0,9 1
36,4

36,5-48 30-36 15-18 0,2 0,6 1 1

En las pruebas de benjamines a 9 hoyos la zona neutra serd de 15 a

18 puntos, la

subida de 0,2 por debajo de los 15 puntos y la bajada

de 0,6 por cada punto por encima de los 18.

EJEMPLO 1:
Si un jugador
Stableford de

EJEMPLO 2:

Si un jugador
Stableford de
12,5.

con un Hdndicap Exacto EGA 11,2 entrega un resultado
32 puntos, su handicap subira 0,1 es decir, a 11,3.

con un Hdndicap Exacto EGA 15,2, entrega un resultado
43 puntos, este Handicap Exacto EGA 15,2 bajara a

37 38 39 40 41 42 43

Bajada

-0,3|-0,3] -0,3 ] -0,3]|-0,5] -0,5 | -0,5

Handicap |15,2 14,9 | 14,6 | 14,3 | 14,0 | 13,5 | 13,0 | 12,5

EJEMPLO 3:
Si un jugador
Stableford de

con Hdndicap Exacto EGA 36,1 entrega un resultado
47 puntos, su Hdndicap Exacto EGA bajara a 27,6.

37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
Bajada -0,5]1-0,5{-0,5}-0,5}-0,9|-0,9]-0,9]|-0,9]-0,9 -1 -1
Handicap |36,1 35,6 | 35,1 | 34,6 | 34,1 | 33,2 |32,3|31,4]30,5]29,6] 28,6 | 27,6

Categoria
de
Handicap

Subida el Bajada del Handicap
Héndicap por cada punto
por Stableford por

Handicap Zona Neutra debajo de encima de 36.

Exacto 18 9 la Zona <40 >40 a >45
EGA hoyos hoyos Neutra 45

1

IA

4,4 35-36 17-18 0,1 0,1 0,1 1

20.7 Cuando el Handicap Exacto EGA de un jugador se reduce de tal

forma que pasa de una Categoria de Handicap a la inferior, la
reduccién se hard, en primer lugar, de acuerdo con la que
corresponda a su categoria, pero sdélo hasta que su Hdandicap
Exacto EGA cambie a la categoria inferior. A partir de ese
momento la reduccidédn se hard de acuerdo con lo establecido para
la categoria inferior.

EJEMPLO 1:
Si un jugador con un

Handicap Exacto EGA 19,1 entrega un

resultado Stableford de 42 puntos, su Handicap Exacto EGA
bajard de la siguiente manera:

37 38 39 40 41 42
Bajada -0,4 -0,4 -0,3 -0,3 -0,5 -0,5
Handicap | 19,1 18,7 18,3 18,0 17,7 17,2 16,7

EJEMPLO 2:



Si un jugador con un Hdndicap Exacto EGA 26,7 entrega un
resultado de 48 puntos Stableford, su nuevo Hdndicap Exacto EGA
sera 18,5.

37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 18
Bajada -0,5]| -0,4 | -0,4|-0,4|-0,7|-0,7]-0,7]-0,7-0,7] -1 -1 -1
Handicap | 26,7 | 26,2 | 25,8 | 25,4 | 25,0 | 24,3 | 23,6 | 22,9 | 22,2 | 21,5 | 20,5 | 19,5 | 18,5

20.8 En el caso de

21

21.1

21.2

21.3

21.4

21.5

21.6

ser descalificado
Vuelta Vdlida (ver apéndice D),
(esto sdlo en los individuales) sus Handicaps Exactos EGA, de
acuerdo a los puntos obtenidos, bien en los 18 hoyos si termina
la vuelta, o bien en los hoyos que parcialmente haya jugado.

un jugador o equipo en una
los jugadores bajardn o subiréan

SUSPENSION, ANULACION Y PERDIDA DE HANDICAPS

La RFEG podréa suspender el handicap de cualquier jugador que haya
sido sancionado o que, en su opinidén, no haya cumplido de forma
reiterada o intencionada las obligaciones impuestas por el
Sistema de Handicaps EGA.

Al jugador se le informaréd del periodo de suspensidn y de
cualquier otra condicidén que se le imponga. No se suspenderd el
héndicap a ningin jugador sin antes darle la oportunidad de
declarar ante la RFEG.

Cuando el handicap de un jugador haya sido suspendido, éste no
podré participar ni inscribirse en una competicién que requiera
un Handicap Exacto EGA.

Después de recibir una peticidén por escrito del jugador cuyo
héandicap haya sido suspendido, la RFEG podrd a su discrecidn
asignarle de nuevo un Hdndicap Exacto EGA, debidamente ajustado,
con efecto desde la fecha que la RFEG decida.

La RFEG fijarad cudl es el proceso de reclamacidén para el jugador
que no esté satisfecho con una decisién de acuerdo con los
apartados anteriores.

Si un jugador ha sido dado de baja como Federado, su Handicap
Exacto EGA podré ser anulado, de acuerdo con las directrices
establecidas por la RFEG.

Cuando el Handicap Exacto EGA de un jugador haya sido suspendido,
anulado o perdido, el jugador no podrad inscribirse ni participar
en una competicidédn que requiera un Handicap Exacto EGA.

La suspensién del Handicap Exacto EGA de un jugador serd recogida
en la Base de Datos de la RFEG.

22 RESTAURACION DE HANDICAPS

22.

22.

Si el Handicap
los doce meses
o se perdid al
mismo héndicap
cualquier otro
EGA cumpliendo

Exacto EGA de un jugador se reconsidera antes de
después de la fecha en que se suspendid, se anuld
ser sancionado por la RFEG, se le asignaréa el

que el jugador poseia cuando se le suspendid. En
caso, se le adjudicard un nuevo Handicap Exacto
previamente los requisitos del apartado 18.

Al adjudicar un nuevo handicap el Comité de Competicidédn tendrd en
cuenta el Ultimo handicap que tuvo el jugador. Un handicap de 1°
Categoria no se podrd asignar sin la aprobacidén previa, por
escrito, de la RFEG.

23 FACULTADES DEL COMITE DE COMPETICION RESPECTO AL JUEGO EN GENERAL

23.1 Cuando el Comité de Competicidén de un Club considere que el

23.

23.

23.

23.

23.

Handicap Exacto EGA de un jugador miembro del Club es demasiado
alto y no refleja su nivel de juego actual, debera, respetando
las disposiciones del apartado 22.3, reducir el Hdandicap Exacto
EGA en no menos de un punto, hasta lo que considere apropiado.

Cuando el Comité de Competicién de un Club considere que el
Handicap Exacto EGA de un jugador miembro del Club es demasiado
bajo y no refleja su nivel de juego actual, deberéd, respetando
las disposiciones del apartado 22.3, incrementar el Hdndicap
Exacto EGA en no menos de un punto, hasta lo que considere
apropiado.

Cuando el Comité de Competicién de un Club decida reducir el
Handicap Exacto EGA de un jugador de 12 Categoria, miembro del
Club, o reducir el Hdndicap Exacto EGA de un Jjugador miembro del
Club de 2?2 Categoria a uno de 1% Categoria, deberd consultar con
la RFEG para que apruebe o no dicha reduccidn.

Para decidir si ha de efectuar una modificacidédn del Hdndicap
Exacto EGA, la RFEG considerard toda la informacidén de que
disponga con respecto al nivel de juego del jugador. Debe
considerar de forma especial:

1 La frecuencia de los Resultados Validos entregados
recientemente, que cumplan, o no, su Hdndicap Exacto EGA.

2 Las actuaciones del jugador en el juego por hoyos, y
otras pruebas no validas.

El Comité de Competicidén informaréd al jugador de cualquier
modificacién de su Hdndicap Exacto EGA efectuada bajo las normas
de este apartado, y ésta se hard efectiva en el momento en que se
incluya en la Base de Datos de la RFEG.

El Comité de Competicién de un Club podrd reducir, en base a una
competicidén, el Handicap Exacto EGA a un jugador que no sea
miembro de dicho Club, si tiene motivos fundados para creer que
es demasiado alto. La RFEG y el Club del jugador deben ser
informados inmediatamente con todos los detalles.



Nota. El Comité de Competicidédn deberd adoptar una postura lo
més rigurosa posible hacia un jugador cuyo nivel de juego

esté mejorando ostensiblemente,

y viceversa.

Apéndice A

INTRODUCCION

El Sistema de Handicaps EGA ha sido disefiado para conseguir la maxima
uniformidad y equidad en el control de Handicaps en Europa y para
obtener unos Handicaps de Juego EGA que se ajusten a la relativa
dificultad de juego segun el Valor de Campo y la Valoracidédn Slope de
cada campo.

Después de consultar con todas las Federaciones Nacionales de Europa, la
EGA consideré que la mejor forma de alcanzar estos objetivos era
utilizando el Sistema USGA de Valoracién de Campos como base para el
Sistema de Handicaps EGA.

La politica de las Federaciones Nacionales a la hora de asignar
Valoraciones de Campo y Valoraciones Slope, debe ser consecuente con las
normas del Sistema USGA de Valoracién de Campos.

La Federacidén Nacional seguird todos los procedimientos tal y como se
describen en el Manual y la Guia de Valoracién de Campos de la USGA, no
admitiendo modificaciones.

El texto de este Apéndice A del Sistema de Handicaps EGA relacionado con
la Valoracién de Campo y la Valoracidédn Slope es una copia modificada del
texto de las Secciones 12 a 15 del “SISTEMA DE HANDICAPS DE LA USGA” (en
vigor desde el 1 de enero de 2002 hasta el 31 de diciembre de 2005).

Las secciones 12, 14 y 15 se han modificado, con permiso de la USGA,
para ajustarse a las condiciones de la EGA. La Seccidén 13 es una copia
literal.



Sistema de Handicaps de la USGA (Seccién 12)
MEDICION
1 PUNTO DE SALIDA. MARCAS PERMANENTES
Debe definirse el punto de salida desde el cual se mide cada hoyo.

Normalmente se utiliza el centro del lugar de salida (ver Preparacién
del Campo, Seccidn 15-2).

Debe instalarse enfrente de este punto de salida, en un costado, una
marca visible permanente de distancia, como por ejemplo una losa de
hormigdén, una placa metdlica o una tuberia en el mismo suelo. Las marcas
permanentes son imprescindibles.

Se recomienda que se indique la longitud del hoyo en la marca. Las
marcas permanentes de distancia deben colocarse en el costado de cada
salida. Si se utilizan salidas alternativas es importantes que las
marcas permanentes se instalen en cada una de ellas.

En un campo de 9 hoyos, si se utilizan salidas o barras diferentes para
cada nueve hoyos, en una vuelta de 18 hoyos deberan establecerse
diferentes marcas permanentes de distancia para cada nueve. Las marcas
de distancia (y sus respectivas barras de salida) para cada nueve hoyos
deben ser claramente identificables.

2 MEDICION
a) Coémo medir un hoyo

Cada hoyo se mediré en proyeccidédn horizontal con un aparato electrédnico,
o con una cinta de acero o instrumentos de topografia, desde la marca
permanente de distancia de cada salida del campo hasta el centro del
green. Se mide lo largo de la linea de juego disefada.

La medicién del campo estard sujeta a la revisidén y verificacién de la
RFEG que asigna las Valoraciones de Campo a los Clubes Federados. Las
distancias que aparecen en la tarjeta deben reflejar esta medida con
exactitud. Unas medidas precisas son muy importantes.

Un hoyo con un “dog-leg” se medird en linea recta desde la salida hasta
el centro de la calle en el “dog-leg”. Se medird a continuacidn desde
ese punto en linea recta hasta el centro de green.

b) Los colores de las barras de salida: indicacidén de valoraciones

La EGA recomienda que las barras de salidas se pinten de acuerdo con lo
prescrito en el apartado 6.2 del Sistema de Handicaps EGA.

Las tarjetas de los Clubes Federados deben reflejar el Valor del Campo y
la Valoracidén Slope para cada una de las barras de salida. Las
Valoraciones deberian exponerse en el lugar donde se publican los
resultados.



Sistema de Handicaps de la USGA (Seccién 13)
VALORACION DE CAMPOS USGA

DEFINICIONES

a) Jugador Scratch
i) El jugador Scratch es un jugador aficionado que juega al
nivel de los participantes en competiciones de clasificacién
por golpes para el Campeonato de Aficionados de Estados
Unidos. La media de sus golpes de salida es de 250 yardas, y
alcanza un hoyo de 470 yardas de dos golpes.

ii) La jugadora Scratch es una jugadora aficionada que juega al
nivel de las participantes en competiciones de clasificacidn
por golpes para el Campeonato de Aficionados Femenino de
Estados Unidos. La media de sus golpes de salida es de 210
yardas, y alcanza un hoyo de 400 yardas en dos golpes.

Nota. Ver también las definiciones del apartado 2.16.

b) Valoracién por Longitud

La Valoracién por Longitud es la evaluacidén de la dificultad del
juego en un campo basandose, solamente, en las medidas oficiales del
campo.

c) Factores de Obstaculos

Los Factores de Obstaculos son obstaculos del campo, formas
naturales, vegetacidén y condiciones de juego, que se encuentran en un
campo de golf, que hacen que el juego sea mas dificil o més facil que
un campo estandar con la misma distancia efectiva de juego.

d) Distancia Efectiva de Juego

La Distancia Efectiva de Juego es la longitud medida del campo
ajustado por factores como una rodada inusual, cambios de elevacidn,
“lay-ups” forzados y “dog-legs”, el viento dominante y la altitud
sobre el nivel del mar que hacen que el campo sea mas largo o mas
corto que su longitud medida.

Por ejemplo, cuando un “dog-leg” forzado hace que el campo sea mas
largo en su distancia efectiva para un jugador scratch, el Equipo de
Valoracidén modifica la Valoracién de Distancia hacia arriba al
calcular la Valoracidén de Campo.

e) Valor de Campo

El Valor de Campo es el indice de la USGA que evalta la dificultad de
juego de un campo para jugadores scratch, bajo condiciones normales
de campo y meteoroldgicas.

Se expresa por un numero de dos cifras con un decimal, y se basa en
la distancia y otros obstdculos que afectan al resultado de un
jugador scratch.

Los campos son valorados por la RFEG, y no por los Clubes (Seccidn
14)

Nota. La Valoracidén de Distancia y el Valor de Campo no deben
confundirse con el Par. El Par no es una medicidén correcta de
la dificultad de un campo. Es posible que dos campos tengan
el mismo Par y tengan una Valoracién de Distancia y un Valor
de Campo muy diferentes.

f) Jugador Bogey

Jugador Bogey es el que tiene un handicap USGA entre 17,5 y 22,4. La
media de sus golpes de salida es de 200 yardas, y alcanza un hoyo de
370 yardas de dos golpes.

La jugadora Bogey es la que tiene un handicap USGA entre 21,5 y 26,4.
La media de sus golpes de salida es de 150 yardas, y alcanza un hoyo
de 280 yardas de dos golpes.

g) Valoracidén Bogey

La Valoracién Bogey es la evaluacién de la dificultad de juego de un
campo para el jugador bogey bajo condiciones normales de campo y
meteoroldgicas.

Se basa en la distancia, la distancia efectiva de juego y otros
obstéculos que afectan al resultado del jugador bogey. La Valoracidn
Bogey equivale a la media de la mejor mitad de los resultados de un
jugador bogey en condiciones de juego normales.

h) Valoraciones Slope

La Valoracién Slope es el indice de la USGA que evalta el resultado
potencial de un jugador bogey en un campo, en relacidén con el
resultado de un jugador scratch en ese campo. Es una indicacién de
cuanto por encima, o por debajo, del Valor del Campo seréd el
resultado de un jugador bogey con un handicap dado.

Un campo de golf con una dificultad Standard tiene una Valoracién
Slope de 113. La Valoracién Slope més baja es de 55 y la mas alta
155.

CONDICIONES PARA VALORAR UN CAMPO

a) Colocacidén de las Barras de Salida y de Banderas

El dia que el campo va a ser valorado el Club debe:

i) Colocar las barras de salida en frente de las marcas
permanentes de distancia desde las cuales se hizo la medicidn
(Seccidén 12).

ii) Cortar los agujeros en posiciones normales.

iii) Preparar el campo y mantener unas condiciones para una
dificultad normal de juego.

b) Condiciones de Juego de la Epoca del Afio

Las Valoraciones de Campo deben reflejar las condiciones normales de
juego para la(s) época(s) del afio en que més vueltas se juegan.

c) Reglas de Golf



La Valoracién de Campo se basard en el supuesto de que se cumplan las
Reglas de Golf. Cualquier Regla Local estarad conforme con el espiritu
de las Reglas de Golf.

PROCEDIMIENTOS DE VALORACION DE CAMPOS
a) Componentes

Las Federaciones de Golf autorizadas determinan las Valoraciones de
Campo y las Valoraciones Slope mediante los siguientes factores:

i) La distancia efectiva de juego se obtiene de la medicién
oficial del campo y de una evaluacidén de los factores que
hacen que el campo se Jjuegue bastante mas largo o corto que
su longitud media (Seccidénl3-1d). Las distancias deben
medirse con precisién.

Un error de tan sdélo 22 yardas en la longitud total cambiaréa
el Valor de Campo en 0,1 puntos para hombres. Un error de tan
s6lo 18 yardas cambiard el Valor del Campo en 0,1 puntos para
mujeres.

ii) Las Valoraciones de Distancia tanto para el jugador scratch
como para el bogey se determinan aplicando la distancia
efectiva de juego a las férmulas apropiadas de Valoracidn de
Distancia de la USGA (Seccidén 13-1d y 13-3d).

iii) El Valor del Campo de la USGA es la Valoracién de
Distancia Scratch de un campo modificado por los factores de
obstéaculo que afectan al juego del jugador scratch (Seccidn
13-1e).

iv) La Valoracién Bogey es la Valoracién de Distancia Bogey de un
campo modificado por los factores de obstdculo que afectan al
juego del jugador bogey (Seccidn 13-1g y 13-3f).

v) La Valoracién Slope es la diferencia entre la Valoracién
Bogey y el Valor del Campo multiplicado por 5,381 para
hombres y 4,24 para mujeres (Seccidén 13-1h y 13-3f).

b) Distancia Efectiva de Juego

En cada hoyo, el Equipo de Valoracidén evalua cuatro factores que
afectan a la distancia efectiva de juego: rodada, elevacidén, “dogleg”
(“lay-up” forzado) y viento dominante.

La influencia de estos factores y la altitud del campo sobre el nivel
del mar en su conjunto se convierten en yardas que se suman o se
restan de la longitud medida para dar la distancia efectiva de juego.
Esta distancia efectiva de juego se aplica, a su vez, a las fdérmulas
de Valoracién de Distancia para obtener las Valoraciones de Distancia
scratch y bogey.

i) Rodada

La bola rodarda mas de las 25 yardas normales para hombres y 20
yardas para mujeres en las calles sin riego y con poca hierba y
cuando las zonas de llegada estan cuesta abajo.

Cuando las calles tienen riego y bastante hierba y las zonas de
llegada estan cuesta arriba la bola rodard menos de las 25 [20]
yardas.

ii) Elevacidn

Los hoyos que son cuesta arriba desde la salida al green seran
més largos que los que son cuesta abajo desde la salida al green.

iij) Dog-leg (lay-up forzado)

Los hoyos en que la calle dobla antes de la zona normal de
llegada, normalmente obligaran al jugador a jugar un golpe mas
corto. Lo mismo ocurre cuando un obstdculo, como por ejemplo un
obstéculo de agua, estd en la zona de llegada.

iv) Viento Dominante

La fuerza y direccidén del viento dominante afectardn a la
dificultad de juego del campo de golf.

v) Altitud sobre el nivel del mar
La bola volard mads en mayor altitud. La Valoracién de Distancia

de un campo que estd a més de 2.000 pies de altitudes ajusta
hacia abajo.



c) Factores de Obstaculo

El Equipo de Valoracién evalta diez factores de obstaculo en una
escala de 0 a 10, después de considerar por separado cémo afectaran
al juego del jugador scratch y bogey en cada hoyo. Después de
completar el proceso de evaluacidn, se suman los valores para cada
factor y se multiplica el total por un factor de ponderacién. Los
valores totales de los obstaculos se aplican a férmulas scratch y
bogey y se convierten a golpes. Estos golpes, que pueden ser
negativos o positivos, se suman a las Valoraciones de Distancia para
obtener la Valoracién del Campo y la Valoracidn Bogey. Los obstaculos
se evaluan de la siguiente manera:

i) Topografia: la dificultad de la colocacidén en las zonas de
llegada de la calle y cualquier cambio de elevacidén desde la
zona de llegada al green.

iji) Calle: la anchura efectiva de la zona de llegada, que puede
verse reducida por un “dog-leg”, &arboles o inclinacidén de la
calle.

iii) Green como Objetivo: el tamafio, firmeza, forma e
inclinacidén de un green con relacidédn a la longitud del golpe
de aproximacidn.

iv) Recuperabilidad y Rough: la existencia de un “rough” y otros

factores que penalizan en las proximidades de la zona de
llegada y alrededor del green.

v) Bunkers: la existencia de bunkers en las proximidades de la
zona de llegada y alrededor del green.

e)

vi) Fuera de Limites/Rough Muy Dificil: la existencia de Fuera de

Limites en las proximidades de la zona de llegada y alrededor

del green, o la existencia de un “rough” muy alto cuyo

impacto es similar a los Fuera de Limites.
vii) Obstaculos de Agua: la existencia de obstaculos de agua,

especialmente en las proximidades de la zona de llegada y

alrededor del green.
viii) Arboles: la posicién estratégica, tamafio, altura y

densidad de arboles, junto con las posibilidades de

recuperacién. f)

ix) Superficie de Green: la superficie y velocidad normal del

green.
X) Psicoldégico: el impacto mental sobre el juego creado por una
serie de obstaculos dificiles en la zona de llegada.
d) Foérmulas de Valoracidédn de Distancia

Las Valoraciones de Distancia se obtienen utilizando las siguientes
férmulas:

i) Valoracidén de Distancia Scratch para Hombres

Valoracién de Distancia Scratch: (Longitud Efectiva de Juego de
Campo / 220) + 40,9.

Ejemplo: Si la distancia efectiva de juego del campo es de 6.419
yardas, la Valoracién de Distancia Scratch para hombres se
calcula de la siguiente manera:

Longitud de Juego / 220: 6.419
/ 220 = 29,18
Resultado Anterior + 40,9: 29,18

+ 40,9 = 70,08

Valoracidén de Distancia Scratch (redondeada): 70,1.

ii) Valoracién de Distancia Bogey para Hombres

Valoracién de Distancia Bogey:
Campo / 160) + 50,7.

(Distancia Efectiva de Juego de

iii) Valoracién de Distancia Scratch para Mujeres

Valoracidén de Distancia Scratch: (Distancia Efectiva de Juego de

Campo / 180) + 40,1.
iv) Valoracidén de Distancia Bogey para Mujeres

Valoracidén de Distancia Bogey: (Distancia Efectiva de Juego de

Campo / 120) + 51,3.
Férmulas de Valoracién de Campo
i) Valor del Campo para Hombres y Mujeres

Valor del Campo = Valoracidén de distancia Scratch + Valor Scratch
de Obstéaculos.

ii) Valoracién de Campos Bogey para Hombres y Mujeres

Valoracidén de Campo Bogey = Valoracién de Distancia Bogey + Valor

Bogey de Obstaculos.

Foérmulas de Valoracidédn Slope

Las Valoraciones Slope se obtienen utilizando las siguientes
férmulas:

i) Hombres

Valoracién Slope = 5,381 x (Valoracidn Bogey de Campo - Valor de

Campo)

ii) Mujeres



Valoracidén Slope = 4,24 x (Valoracidén Bogey de Campo - Valor de
Campo) .

La Valoracién Slope para un campo con una dificultad esténdar es
113. Un campo recibe esta Valoracidén Slope cuando la diferencia
entre la Valoracidén Bogey y el Valor de Campo es de 21 golpes
para hombres, o de 26,65 golpes para mujeres (21 multiplicado por
5,381, un valor fijo, es igual a 113; 26,65 multiplicado por
4,24, un valor fijo, es igual a 113).

Nota. Los Libros E1 Manual del Sistema USGA de Valoracidn
de Campos y La Guia del Sistema USGA de Valoracién de
Campos contienen més detalles sobre la Valoracién de
Campos. S6lo estan disponibles para federaciones de golf
autorizadas.

Sistema de Handicaps de la USGA (Seccién 14)
LA IMPLANTACION DE LAS VALORACIONES DE CAMPO EN UN PAIS

1 LAS FEDERACIONES NACIONALES VALORARAN LOS CAMPOS

Todos los campos seran valorados de acuerdo con los procedimientos
aprobados por la USGA por un Equipo de Valoracién de Campos que
represente a la RFEG. El Comité de Campos de la RFEG revisard cada
Valoracién (los Clubes Federados no pueden valorar los campos, ver la
Seccidén 14-6).

Se necesitan Valoraciones uniformes para asegurarse que todos los
Handicaps Exactos EGA tengan la misma base.

Se calcularé una Valoracidédn de Campo y una Valoracidn Slope desde cada
juego de barras de salida.

Un Club Federado debe aceptar y utilizar las Valoraciones de Campo y las
Valoraciones Slope adjudicadas por la RFEG. Si un club no estéa de
acuerdo con sus Valoraciones, puede pedir a la RFEG que las revise.

2 LA RFEG VOLVERA A VALORAR LOS CAMPOS

La RFEG revisard peridédicamente las Valoraciones de los Campos
modificédndolas si fuese necesario. Los campos de nueva construccidn
cambian radpidamente en sus primeros afios y deberdn volver a valorarse
cada tres afios durante un periodo de nueve afios. Un campo debe volverse
a valorar, como minimo, cada diez afios, aunque no haya sufrido ningun
cambio.

Un campo no podrd utilizar sus Valoraciones de Campo y sus Valoraciones
Slope o el Sistema Slope si sus valoraciones tienen més de diez afios de
antigiiedad. Para volver a valorarse, el campo debe ponerse en contacto
con la RFEG.

3 MIEMBROS DEL EQUIPO DE VALORACION

Un equipo de Valoracién de Campos tendré al menos tres personas
entrenadas y experimentadas. Un representante del club, preferentemente
un jugador con un Handicap Exacto EGA bajo (o el profesional del club),
deberia acompafiar al Equipo de Valoracidén para informarle sobre
cualquier condicién inusual, incluyendo el viento. Los miembros del
equipo deberian tener conocimientos practicos del juego de un jugador
scratch. Los miembros del equipo no deben variar mucho para mantener una
uniformidad en las Valoraciones.

La RFEG nombraréd jefe de equipo a uno de los miembros del equipo. El1
jefe de equipo debe haber asistido a un Seminario de Valoraciones USGA
de Campos. El1l equipo valora cada obstédculo en cada hoyo en una escala de
0 a 10, y debe ponerse de acuerdo, con un numero de diferencia como
méximo, en la valoracién de cada obstéculo. Si no hay acuerdo,
prevalecerd la opinién del Jefe de Equipo. Mientras estén valorando un
campo, los miembros del equipo pueden dar golpes para ayudar a valorar
los obstaculos.



El equipo debe jugar el campo para corroborar los resultados de la
valoracidén antes o después de valorar el campo. E1l Jefe de Equipo
enviard las valoraciones a la RFEG para que las revise el Comité de
Campos. El Comité podrd modificar los resultados dentro de uno limites
especificos, o puede pedir una nueva valoracidédn por otro Equipo de
Valoracidén. Después de la revisidédn de la Valoracidédn de Campo y la
Valoracién Slope del Comité de Revisidén de Valoracién de Campos, la RFEG
enviard las Valoraciones al club.

4 ARCHIVOS DE LA RFEG
a) Informacidén a archivar

La RFEG mantendra un archivo completo de cada campo para su
referencia en el futuro. El contenido del archivo deberia incluir la
tarjeta del campo, los nombres de las personas que valoraron el
campo, la fecha de la valoracidén, informacidén sobre el tiempo y otras
condiciones en el dia de la valoracidén, el sistema de riego de
calles, tipos de hierba, altura de “rough”, medidas oficiales de los
hoyos, nombres de las personas que midieron el campo y si el campo
tiene marcas permanentes de distancia.

b) Lista de todas las Valoraciones

Después de que todos los campos de una zona hayan sido valorados, el
Comité de Campos de la RFEG confeccionara una lista de las
Valoraciones de Campo. Cada lista incluira la longitud total y la
Valoracidén de Campo y la Valoracidédn Slope de cada campo. E1 Comité
revisard esta lista periddicamente para mantenerla correcta.

Se enviard a cada club una lista por orden alfabético de las
Valoraciones de Campo, Valoraciones Slope y Pares de todos los campos
en un pais o zona. Los clubes las expondran para facilitar la entrega
de resultados fuera del propio club del jugador.

Esta lista se identificard como la de las Valoraciones de Campo y de
las Valoraciones Slope de la RFEG adjudicadas por ésta. Se enviaréa
una copia al Comité de Handicaps y de Valoracidn de Campos de la EGA
todos los afios.

5 MODIFICACION DE CAMPOS
a) Modificaciones temporales

Cuando se utilizan salidas y/o greenes temporales, el Club Federado
informard a la Federacién Territorial correspondiente. Esta a su vez
informard a la RFEG quien decidird si los resultados entregados en
esas condiciones se aceptaran para el control de hndicaps o no, y si
debe modificarse temporalmente la Valoracidén de Campo y Valoracidn
Slope.

b) Modificaciones permanentes

El Club Federado informard a la Federacién Territorial
correspondiente de cualquier modificacidn permanente hecha en el
campo. La Federacidén Territorial correspondiente lo comunicara a la
RFEG quien volverd a valorar el campo después de una modificacién
permanente.

6 VALORACION TEMPORAL

Un Club Federado nunca puede valorar su propio campo, por lo que debe
ponerse en contacto inmediatamente con la Federacidén Territorial
correspondiente. La Federacidén Territorial correspondiente lo comunicaréa
a la RFEG quien decidiré si se concede una Valoracién de Campo
temporal. E1 Club Federado sélo podréd usarla hasta que la RFEG le asigne
una Valoracién de Campo y una Valoracidédn Slope oficiales.

Un Club Federado nunca podréd establecer su propia Valoracidén Slope para
utilizar el Sistema de Handicaps EGA.



Sistema de Handicaps de la USGA (Seccién 15)
PREPARACION DEL CAMPO

1 MANTENER LA DIFICULTAD DEL CAMPO CONSTANTE

Un campo se valora de acuerdo con su distancia efectiva de juego y su
dificultad de juego en condiciones normales. Cada hoyo sera evaluado
para determinar la preparacién del campo desde un punto de vista de
distancia, con el fin de conseguir una prueba justa e intentar que el
jugador utilice todos o casi todos sus palos durante la vuelta.

Si la longitud o la dificultad normal de juego se cambian materialmente,
esto trastocard los Handicaps Exactos EGA. Un diferencia de 22 yardas
para hombres y de “18 yardas para mujeres cambiard la Valoracidn de
Distancia en 0,1. E1 Comité de Competicidén debe contar con la
cooperacidén del Greenkeeper para mantener la longitud y la dificultad
normal de juego en un nivel constante los siete dias a la semana. El
objetivo es conseguir una prueba justa y no complicada, o con truco,
para el jugador.

2 COLOCACION EQUILIBRADA DE BARRAS DE SALIDA

Debe buscarse un equilibrio en la colocacidén de las barras de salida de
forma que la distancia efectiva de juego del campo sea aproximadamente
igual todos los dias. Se permiten ajustes por condiciones meteoroldgicas
y de césped.

Se instalard una marca de distancia permanente al lado de cada lugar de
salida (tee) para indicar el punto desde el cual se mididé el hoyo. Las
distancias en la tarjeta reflejaran la medida desde ese punto (ver la
Seccidén 12).

En las Reglas de Golf, el “lugar de salida” se define como un area
rectangular con una profundidad de dos palos y cuyo frente y costados
estan definidos por la parte externa de dos marcas. A la vista de esta
definicién, las barras de salida deben estar siempre al menos a dos
palos de distancia del fondo de la zona de salida.

La ilustracidén representa el lugar de salida habitual y la linea gruesa

en el centro indica el punto de la marca permanente desde el cual se
deberia medir el hoyo.

PARTE TRASERA PARTE DELANTERA

C B A A B C

La colocacién equilibrada de las barras se hace de la siguiente manera:
a) Condiciones normales

Se colocan las barras en los hoyos impares en la parte delantera en
la zona A (o B, o C); en los hoyos pares, se colocan en la parte

trasera en la misma letra. Al cambiar las barras, se colocan las de
los hoyos impares en la parte trasera y las de los hoyos pares en la
parte delantera. Es decir, se va alternando y cambiando de zonas de
letras, utilizando siempre zonas de la misma letra, excepto bajo las
condiciones descritas abajo.

b) Condiciones anormales

Se utilizan las zonas traseras para los campos radpidos y las zonas
delanteras para los lentos.

Por ejemplo, cuando un campo estd duro y rapido; se colocan la mitad
de las barras en la zona delantera A y la otra mitad en la zona
trasera C. Cuando el campo estd blando y lento, se colocan barras en
la zona delantera en C y las otras en la zona trasera A.

En condiciones extremas, se pueden colocar todas las barras en la
zona trasera o delantera de todas las salidas, dependiendo de la
necesidad de conseguir una distancia de juego normal.

Estas recomendaciones deben seguirse para cada conjunto de barras de
salida.

3  COLOCACION DE LAS BANDERAS

Muchos factores afectan a la eleccidn de ddénde colocar una bandera. EL
primero y mads importante es el buen criterio para decidir con que se
obtendran unos resultados justos. No hay que complicarse con la
colocacidén de los hoyos en posiciones casi imposibles.

i) Estudiar el disefio del hoyo como el diseflador deseaba que se
jugase.

ii) Tiene que haber suficiente superficie de green entre la
bandera y la entrada y costados del green para recibir el
golpe necesario para llegar. Por ejemplo, si el hoyo requiere
un golpe de hierro largo o de madera para alcanzar el green,
la bandera debe colocarse mads hacia el fondo y més alejado de
los costados que cuando el hoyo requiere un golpe de
aproximacién corto.

En cualquier caso, se recomienda que la bandera se coloque al
menos a cinco pasos de cualquier borde del green. Si hay un
bunker cerca del borde, o si el terreno estd en declive, la
distancia deberia ser mayor, sobre todos si el golpe a green
no es corto.

Debe ofrecerse una buena posibilidad de recuperacidédn para un
golpe bueno que falla el green por poco.

iii) Un &rea con un radio de dos o tres pies alrededor de la
bandera debe ser lo mas llano posible y uniforme. En ningun
caso deben colocarse banderas en lugares complicados o en
pendientes donde una bola puede rodar cada vez mas rapido.



Cuando un jugador estd por encima de la bandera deberia poder
parar su bola a la altura del agujero.

iv) Tener en cuenta el césped alrededor del agujero, sobre todo
las tapas de agujeros anteriores que no estadn completamente
reparadas.

v) Los agujeros deben cortarse lo méds verticalmente posible.

vi) Debe haber un equilibrio en la colocacién de las banderas en
todo el campo con respecto a la izquierda, la derecha, o el
centro. Por ejemplo, hay que evitar tener demasiadas a la
izquierda que podrian premiar a los golpes con efecto hacia
la izquierda.

vii) Una forma de conseguir un equilibrio es colocar seis
banderas dificiles, seis normales y seis relativamente
faciles.

viii) E1 cuidador del campo que corte el agujero debe tener
especial cuidado en asegurarse que se cumplan las Reglas de
Golf, sobre todo en el requisito que dice que el forro del
agujero no excederd de 4 % pulgadas (108 mm) en su didmetro
exterior y que esté hundido al menos una pulgada (2,54 cm)
por debajo de la superficie del green.

Si se espera mucha lluvia, seria recomendable colocar los

agujeros donde hay menos probabilidad de que se formen
charcos de agua.

PREPARACION DEL CAMPO

Al determinar la colocacidédn de las barras de salida, deben tenerse en
cuenta tanto la longitud como los varios obstaculos de cada hoyo para
conseguir una prueba justa que refleje fielmente la Valoracidn de Campo
y la Valoracién Slope.

Hay muchos factores a tener en cuenta al preparar un campo. En lineas
generales las siguientes preparaciones ayudan a hacer que el campo tenga
unas condiciones justas y constantes para el juego diario.

a) Greenes

La firmeza de los greenes debe ser tal que recibiran un golpe de
hierro bien pegado desde la calle, pero no un golpe mal dado o un
golpe “escapado” desde el “rough”.

El green de practicas debe ser de las mismas caracteristicas que los
greenes del campo y debe ser cuidado de la misma forma que los del
campo.

b) Calles

Un campo debe prepararse para exigir la precisidén ademds de la

distancia. Por ejemplo, una calle de 27 yardas de ancho es adecuada
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en un par 4 corto, pero en uno mas largo la calle debe ser mids ancha
para permitir pequefias imprecisiones del jugador.

c) Rough

El “rough” debe tener una altura suficiente para crear problemas,
pero no tan dificil que un jugador en el “rough” con su golpe de
salida tenga que usar un wedge para sacar la bola hacia un costado a
la calle. La USGA cree que la penalidad por salirse de la calle
deberia ser aproximadamente medio golpe. La altura ideal de rough
depende del tipo de hierba y su densidad.

d) Bunkers

La profundidad de la arena asentada en los bunkers debe estar entre
los dos y cuatro pulgadas, excepto que en los taludes la arena debe
tener poca profundidad y estar mas dura para impedir que las bolas se
empotren y se pierdan. Al echar arena nueva a un bunker, si no
llueve, debe mojarse a arena para que se asiente firmemente.

5 MARCAR EL CAMPO

Es de vital importancia que el Comité se asegure de que el campo esté
correcta y completamente marcado. Es dificil jugar con las Reglas de
Golf en un campo que no estd marcado. Si los limites y los margenes de
los obstaculos de agua estan claramente definidos y se han marcado todas
las zonas consideradas como terreno en reparacién, el Comité tendra
pocos problemas durante la temporada.



Apéndice B
DISTRIBUCION DEL INDICE DE GOLPES

La Regla de Golf 33-4 requiere que los Comités “publiquen una tabla
indicando el orden de los hoyos en los que se dan o reciben Puntos de
Handicap”. Con el fin de conseguir una igualdad entre los Clubes
Federados la EGA recomienda la siguiente distribucidén (no obstante, la
RFEG recomienda el sistema que figura en el “Libro Verde”):

a)

d)

Es de vital importancia que el reparto de los puntos a recibir
sea equilibrado en los 18 hoyos.

La mejor forma de conseguir es asignar los puntos impares a la
més dificil de las dos vueltas, normalmente los nueve més largos,
y los pares a los otros nueve.

Los hoyos con el indice uno y dos deberian estar cerca de la
mitad de cada nueve hoyos y los primeros seis golpes no deberian
asignarse a hoyos continuos.

Los puntos 7 a 10 deberian asignarse de forma que un jugador con
handicap 10 no reciba tres golpes en hoyos consecutivos.

No deberia asignarse ninguno de los ocho primeros puntos al
primer o Ultimo hoyos, y en los clubes donde las competiciones
pueden empezar en el hoyo 10, en los hoyos 9 6 10. Esto evita que
un jugador tenga una ventaja injusta en el hoyo 19 en caso de ir
a la muerte subita.

Salvo que existan circunstancias excepcionales, los puntos 9, 10,
11 v 12 deberian adjudicarse a los hoyos 1, 9, 10 y 18 en el
orden que se considere apropiado.

Siempre que se cumplan los requisitos anteriores, deberian
elegirse hoyos de diferente longitud al decidir el indice. El
indice 1 podria ser un par 5, el 2 un par 4 largo, el 3 un par 4
més corto y el 4 un par 3.

No hay ningGn orden recomendado para esta seleccién; el objetivo
es conseguir un indice de hoyos de dificultad variada. Esta
seleccidén resulta en una mayor igualdad para todos los handicaps
en el juego por hoyos y competiciones Stableford y Contra Par que
si hubiese un orden basado en la longitud del hoyo o la
dificultad por conseguir el par.

Nota 1. El par no es un indicador de la dificultad de un
hoyo. Se selecciona a menudo los pares 3 y pares 4
largos para un indice de dificultad bajo, en vez de los
pares 5 porque es mas facil conseguir el par en un par 5
que en un par 4 largo. No obstante, hacer el par en los
pares 3 y pares 4 largos es dificil para el héndicap
bajo pero a menudo resulta facil hacer Bogey para un
jugador con un handicap ligeramente mas alto.

No debe tenerse en cuenta la dificultad en relacidédn con
el par a la hora de seleccionar los indices.

Nota 2. Al decidir los indices hay que tener en cuenta
que en la mayoria de las competiciones sociales hay
pequefias diferencias de handicap, lo cual otorga una
gran importancia a la distribucién de los indices méas
bajos.

Estas recomendaciones complementan las gque hace el Royal and Ancient
Golf Club of St. Andrews en sus “Directrices para Comités de Clubes”, y
con las que figuran en el Libro Verde.



Apéndice C
HANDICAPS PROPORCIONALES

De acuerdo con la recomendacién de la Asociacién Europea de Golf

c/1. JUGADORES QUE COMPITEN DESDE BARRAS DE SALIDA DISTINTAS U
HOMBRES O MUJERES QUE COMPITEN DESDE LAS MISMAS BARRAS DE SALIDA

La Valoracién de Campos refleja la dificultad de juego del campo para
un/a jugador/a scratch. La Valoracidén del Campo y la Valoracidn Slope,
que juntas forman una de las bases del Sistema de Handicaps EGA,
reflejan la dificultad de juego del campo de golf para aquellos/as
jugadores/as que no sean scratch.

El campo que tenga una Valoracidén de Campo més alto es mas dificil.
Cuando unos jugadores compiten en la misma competicidédn jugando desde
barras de salidas distintas (hombres contra mujeres, pero también cuando
compiten hombres contra hombres o mujeres contra mujeres) o cuando
hombres y mujeres juegan desde las mismas barras de salida, el/la
jugador/a que juegue desde las barras que tengan la Valoracidén de Campo
méds alta recibird Puntos de Handicap adicionales igual a la diferencia
entre las Valoraciones de Campo. La férmula del Handicap de Juego EGA
(ver el apartado 16.3) contempla esta diferencia, y, en consecuencia,
ajusta los Handicaps de Juego EGA de forma automatica.

El par desde las distintas barras de salida puede variar, pero el par no
es una medida de la dificultad de un campo de golf. El par sbélo se
incluye en la Fdérmula del Handicap de Juego EGA por que el Sistema de
Handicaps EGA se basa también en los resultados Stableford por razones
de Control de Golpes (ver el Apéndice F, La relevancia del Par).

Esto significa que en el Juego por Golpes y en el Juego por Hoyos,
cuando los jugadores participan en una misma competicidén, desde las
barras de salida con par diferente, los jugadores que juegan desde las
barras con el par mds alto reciben golpes adicionales igual a la
diferencia entre el par desde las distintas salidas.

En primer lugar se determina el H&ndicap de Juego EGA de cada jugador, y
después se suman los golpes adicionales al handicap de juego del/los
jugador/es que juegue/n desde las barras con el par més alto.

EJEMPLO 1

Si en una competicién individual, por golpes o por hoyos, los caballeros
juegan desde las barras amarillas con un par de 71 y las mujeres juegan
desde barras rojas con un par de 72, las mujeres sumardn un golpe a su
Handicap de Juego EGA.

EJEMPLO 2

La Sra. A y el Sr. B son compafieros en una competicidén Foursome Mixta
Medal Play (Juego por Golpes o Juego por Hoyos). Los hombres juegan
desde barras amarillas con un par de 71 y las mujeres desde rojas con un
par de 72.

El handicap de Juego EGA de la Sra. A es 21 y el del Sr. B es 7. La Sra.
A debe sumar un golpe a su Handicap de Juego EGA por lo que jugarad con
22.

El Handicap de Juego EGA del equipo es el 50% de (22+7)/2 = 29/2 = 14,5
o sea 15.

En otras modalidades, cuando se emplean Handicaps de Juego EGA
proporcionales mé&s reducidos, por ejemplo, cuatro bolas mejor bola por
golpes, el porcentaje de la reduccidédn de los Handicaps de Juego EGA debe
afectar también al ajuste de la diferencia entre los pares. En estos
casos se recomienda el siguiente procedimiento:

1 Se determinan los Handicaps de Juego EGA de cada jugador.

2 Se aplica el ajuste por la diferencia de los pares.

3 Se aplican los coeficientes proporcionales por la modalidad (en
el caso de cuatro bolas mejor bola el 90%).

EJEMPLO 3

En una competicidén por golpes, modalidad Cuatro Bolas Mejor Bola, los
hombres juegan desde barras amarillas con un par de 71 y las mujeres
desde barras rojas con un par de 72.

El Handicap de Juego EGA del Sr. A es 10.

El Héndicap de Juego EGA de la Sra. B es 16.

El Sr. A debe jugar con un handicap 10.

La Sra. B debe jugar con un héandicap 16 + 1 = 17

El Héndicap de Juego EGA proporcional del Sr. A serd el 90% del
héndicap completo 10 x 90 / 100 = 9,0 o sea 9.

El Handicap de Juego EGA proporcional de la Sra. B serd el 90% del
héndicap ajustado 17 x 90 / 100 = 15,3 o sea 15.

EJEMPLO 4

En una competicidén por golpes, modalidad Greensome Mixta, la Sra. A y el
Sr. B son compafieros. Los hombres juegan desde barras amarillas con un
par de 71 y las mujeres desde rojas con un par 72.

El Handicap de Juego EGA del Sr. B es 8 y el de la Sra. A es 21.

La Sra. A debe jugar con un handicap 21 + 1 = 22.

El Héndicap de Juego EGA proporcional recomendado es el 60% del
héndicap més bajo més el 40% del handicap més alto.

El Sr. B juega con el 60% de 8 o sea 8 x 60 / 100 = 4,8.

La Sra. A juega con el 40% de 22 o sea 22 x 40 / 100 = 8,8

E1l Héndicap de Juego EGA del equipo seréd 4,8 + 8,8 = 13,6 redondeando a
14.

c/2. ASIGNACION DE LOS HANDICAPS
Una Federacién Nacional puede, a su discrecidén, hacer obligatorias estas
recomendaciones. En todos los casos, cuando se habla de Handicaps se

refiere a Handicaps de Juego EGA.

La RFEG ha aprobado que se apliquen los siguientes porcentajes e
Handicaps a las siguientes modalidades de juego.
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Juego por Hoyos

Asignacién de los Puntos de Handicap con arreglo al Indice de Puntos

Handicaps.

Competiciones Individuales:

Foursomes:

Cuatro Bolas Mejor Bola:

Greensomes:

Greensomes-Chapman:

El jugador que tenga el handicap mas
alto recibe la totalidad de la diferencia
entre los dos Handicaps.

El bando que tenga la suma de
Handicaps més alta recibe el 50% de la
diferencia, redondeada, entre la suma de los
dos bandos.

El jugador con el handicap mas bajo
jugaréa como scratch y los otros tres jugadores
recibirdn el 75% de la diferencia, redondeada,
entre los handicaps completos.

El compafiero que tenga el
héandicap més bajo recibe el 60% de su Handicap
de Juego EGA, y el que tenga el handicap més
alto recibe el 40% del suyo. Se suman y el
total se redondea. El bando que tenga el
héndicap de juego més alto recibe la totalidad
de la diferencia entre los bandos.

El compafiero que tenga el héndicap més
bajo recibe los 6/12 (o sea la mitad) de su
Handicap de Juego EGA y el que tenga el
handicap més alto recibe los 4/12 (o sea la
tercera parte) del suyo. Se suman y se
redondea. E1 bando que tenga el handicap de
juego mas alto recibe la totalidad de la
diferencia entre los dos bandos.

Juego por Golpes

Competiciones Medal Play, Contra Par y Stableford.

Competiciones Individuales:
Foursomes:

Cuatro Bolas Mejor Bola:

Greensomes:

Greensomes-Chapman:

Nota

Nota

Nota

Nota

Nota

Nota

Nota

Nota

1.

El jugador recibe su handicap completo.
El bando recibe el 50% de la
suma redondeada de los Handicaps de los
dos compafieros.
Cada jugador recibe el 75% redondeado
de su héndicap completo.

El compafiero que tenga el
héndicap més bajo recibe el 60% de su
Handicap de Juego EGA, y el que tenga el
hédndicap méas alto recibe el 40% del suyo.
Se suman y el total se redondea.

El compafiero que tenga el handicap més
bajo recibe los 6/12 (o sea la mitad) de
su Handicap de Juego EGA, y el que tenga
el handicap mé&s alto recibe los 4/12 (o
sea la tercera parte) del suyo. Se suman
y el total se redondea.

En los casos anteriores, tanto en el Juego por Hoyos como por
Golpes, cuando los jugadores compiten desde barras de salida
con un par distinto, ver el apartado C/1.

En los casos de Bogey, Contra Par y Stableford cuando los
jugadores compiten desde barras de salida con un par distinto,
NO se aplicard el ajuste extra contemplado en la C/1.

En las modalidades en las que se aplique un coeficiente
reductor del handicap, se redondeara el resultado (0,5 hacia
arriba, +0,5 a 0 y +1,5 a +1).

En las competiciones individuales por hoyos, los Puntos de
Handicap se aplicaran de acuerdo con el Indice de Puntos de
Handicap del jugador que recibe los puntos.

En las competiciones Foursome, Greensome, y Greensome Chapman
mixtas, los Puntos de Handicap se aplicaran de acuerdo con el
Indice de Puntos de Handicap para hombres.

En las competiciones Cuatro Bolas Mejor Bola, los Puntos de
Handicap se aplicaran de acuerdo con el Indice de Puntos de
Handicap correspondiente a cada jugador.

En las competiciones Greensome y Greensome Chapman cuando un
jugador es handicap “+” jugara con el 60% de su handicap
completo.

En las competiciones Cuatro Bolas Mejor Bola cuando un jugador
es “+”, jugard con su handicap completo.

El Comité de Competicidédn deberd establecer los Porcentajes de

Handicaps para una competicién en las Condiciones de la
Competicidén (Reglas de Golf, Regla 33-1).
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Nota 9. En competiciones héndicap a 36 hoyos los untos de Handicap se
dan o se reciben en base a dos vueltas de 18 hoyos.

Nota 10. Desempate a muerte stbita. Cuando se juegan hoyos extra en una
competicién handicap, los Puntos de Handicap se aplican de
acuerdo con el Indice de Puntos de Handicap.

Apéndice D
DECISIONES E INTERPRETACIONES

1 COMPETICIONES VALIDAS

1.1 COMPETICION EN LA QUE SE LIMITE EL HANDICAP

PREGUNTA:

Un Club Federado organiza una Competicién Valida en la que estd limitado
el Handicap a 24,0. No obstante, permite que se apunte un competidor con
un Handicap Exacto EGA de 28,2 con tal de que juegue con 24. ;Esta
competicidén es una competicidédn valida para este jugador?

RESPUESTA:

Si. Después de la competicidén la Base de Datos de la RFEG ajustaréd su
resultado Stableford de acuerdo con su Handicap de Juego EGA basado en
un Handicap Exacto EGA de 28,2.

Sin embargo, si el Comité de Competicién tiene un motivo valido para
organizar una Competicién Valida en la que se limita el H&andicap, la
RFEG recomienda que no se admitan aquellos competidores que tengan un
héndicap més alto.

1.2 COMPETICION EN LA QUE NO SE APLICAN HANDICAPS

PREGUNTA:

Un Club Federado organiza una competicidén por Golpes en la que no se
aplican los Handicaps. ¢Es una Competicién Valida?

RESPUESTA:
La competicién debe considerarse una Competicidn Valida con tal de que
se cumplan todos los deméds requisitos de Condiciones de Handicap.

1.3 COMENZAR UNA COMPETICION VALIDA DESDE OTRA SALIDA QUE NO SEA LA DEL
HOYO 1

Las Competiciones Validas en las que el Comité autoriza a los
competidores a comenzar a jugar desde otra salida que no sea la del hoyo
1 valdréan para cuestiones de handicap con tal de que se cumplan los
demés requisitos del Sistema de Handicaps EGA.

Las competiciones con salida simulténea (por tiro) podran ser
Competiciones Validas.

1.4 RESULTADOS ENTREGADOS EN COMPETICIONES ORGANIZADAS FUERA DEL PROPIO
PAIS

Los resultados entregados en competiciones organizadas por una
Federacién Nacional o Club Federado en un pais que no sea el pais del
jugador, son Resultados Validos siempre que la Federacién Nacional de
ese pais haya adoptado el Sistema de Handicaps EGA y se cumplan todos
los requisitos del sistema.

2. HANDICAPS

2.1 HANDICAPS “+”



Cuando juega una competicidén Contra Par o Stableford, un/a jugador/a con 2.2a HANDICAP DE JUEGO CUANDO SE JUEGA EN EL EXTRANJERO
un Handicap de Juego EGA (+) da Puntos de Handicap al campo.

PREGUNTA:
El primer golpe se da en el hoyo que tenga el indice de héndicap 18, el Un jugador juega una competicién organizada en otro pais. La Federacién
segundo en el que tenga el 17, etc. Nacional de ese pais no ha adoptado el Sistema de Handicaps EGA ;Con qué

Handicap de Juego debe competir el jugador de ese torneo?

RESPUESTA:

Antes de comenzar la primera vuelta debe presentarse ante el Comité.

El jugador tiene la obligacidén de presentar una tarjeta de handicap
oficial emitida por su Autoridad de Control de Handicaps en la que
figura su Handicap Exacto EGA y su Handicap de Juego EGA desde barras
amarillas de su Club.

El Comité podréd aceptar que el jugador juegue con ese Handicap de Juego.
No obstante, si el jugador no puede presentar una Tarjeta de Handicap
oficial en la que figura su Handicap de Juego, el Comité estaria
justificado en aceptar la inscripcién del jugador con su Handicap Exacto
EGA redondeado al numero entero mas prdximo.

2.2b HANDICAP DE JUEGO CUANDO SE JUEGA EN EL EXTRANJERO

PREGUNTA:

Un miembro de un Club Federado de un pais que no ha adoptado el Sistema
de Handicaps EGA quiere jugar en una competicidédn organizada en un pais

que si ha adoptado el Sistema de Handicaps EGA, ¢cudl serd su Handicap

de Juego?

RESPUESTA:

Debe jugar con el Handicap de Juego autorizado por la Autoridad de
Handicaps de su pails, mostrando la tarjeta o certificado oficial que asi
lo acredite.



Apéndice E
LA RELEVANCIA DEL PAR

Par es un término que nunca se ha definido bien. El par se inventdé para
el Open Britédnico de 1870. Un periodista de golf briténico, A. H.
Doleman, preguntd a dos profesionales de golf, qué resultado se
necesitaria para ganar en el campo de Prestwick gque tenia entonces 12
hoyos. La respuesta fue que con un juego perfecto se conseguiria un
resultado de 49. Doleman llamé a esto par, un término que venia de la
bolsa de valores. Cuando Young Tom Morris gandé el torneo jugado a tres
vueltas con un resultado de 149, el término se quedd.

Se le dio otra dimensién al Par en 1931 cuando el Dr. Stableford inventd
su sistema de puntos después de haber tenido muy mala suerte en el
primer hoyo de un torneo importante. La primera competicidén que se jugd
con puntos Stableford fue en el Club de Golf de Wallasey en 1932.

Los campos de golf deben disefiarse en armonia con el paisaje y no
basadndose en las posibles cifras para el par o la Valoracidén de Campo o
Slope, ni en los sistemas de handicap. Las barras de salida deben
colocarse en consecuencia. No obstante, dado que el par no estd bien
definido es facil entender que los hoyos pueden tener un par diferente
para hombres y mujeres. Aunque las recomendaciones para la longitud de
los pares 3, 4 y 5 en cualgquier sistema incluyen importantes latitudes,
hay campos en los que el par de un hoyo varia de una salida a otra. En
la Europa continental normalmente se aplica el mismo par para hombre y
mujeres desde las diferentes salidas.

El “Control de Golpes” sigue siendo un enigma y muchas han sido las
variaciones que se han aprobado con el fin de conseguir un control de
héndicaps correcto. En Europa, donde el sistema Stableford se ha hecho
cada vez mas popular, la EGA ha decidido finalmente utilizar los puntos
Stableford para el Control de Golpes. Para el control de handicaps los
puntos Stableford se otorgan con relacién al par de cada hoyo. Esto no
causa ningun problema en los campos en los que el par es igual tanto
para hombres como para mujeres. No obstante, sobre todo en Gran Bretafia,
es frecuente encontrar campos con un par diferente para hombres y
mujeres. Esto es injusto cuando compiten hombres y mujeres en la misma
competicién pero juegan desde diferentes salidas con diferentes pares.

El Sistema de Handicaps EGA se basa en la Valoracién de Campo y
Valoracidén Slope del campo en juego y en los puntos Stableford para el
control de golpes. Por esa razdn y para no complicar las cosas, la
Valoracidén de Campo, la Valoracidn Slope y el par se incluyen en la
férmula que convierte los Handicaps Exactos EGA en Handicap de Juego
EGA. Esto quiere decir que todos los jugadores reciben Puntos de
Handicap que varian de una salida a otra. Es el caso tanto para hombres
como para mujeres. Cuanto mas dificil sea el campo, maés Puntos de
Handicap.

Sin embargo, el par no es una medida de la dificultad de un campo de
golf y no forma parte de competiciones por Hoyos y por Golpes. Esto
quiere decir que cuando unos jugadores compiten en la misma competiciédn
en el Juego por Hoyos y en el Juego por Golpes, pero desde salidas
distintas con un par diferente, hay que compensar la diferencia entre
los pares.

Como ejemplo podemos imaginarnos una sefiora que en su Club, desde barras
rojas, tiene un resultado medio de 92 golpes. Su par es 73.

Por consiguiente y de acuerdo con la férmula del Handicap de Juego EGA
su Handicap de Juego debe ser 19 (92-73).

Un hombre que juega en el mismo campo desde barras amarillas tiene un
resultado medio de 90 golpes. Sin embargo, su par es de 72. Por lo
tanto, su Handicap de Juego debe ser 18 (90-72).

Cuando esta sefiora y este hombre se enfrenten en el Juego por Hoyos en
igualdad de condiciones estd claro que la sefiora debe recibir 2 golpes
(92-90) . Sin embargo la diferencia entre los Handicaps de Juego es de un
solo golpe (19-18). Por lo tanto, en el Juego por Hoyos debe tenerse en
cuenta el par.

Esto quiere decir que en competiciones por Hoyos y por Golpes cuando
unos jugadores compiten en la misma competicidn, pero juegan desde
salidas con un par diferente, los jugadores que jueguen desde las
salidas con el par mads alto reciben Puntos de Handicap adicionales igual
a la diferencia entre los pares.



Apéndice F
LA INTRODUCCION DEL SISTEMA DE HANDICAPS EGA

Una Federacién Nacional que ha decidido adoptar el Sistema de Handicaps
EGA debe proceder de la siguiente manera:

1
2

Establecer un Comité de Handicaps o una Autoridad de Handicaps

La Federacién Nacional debe obtener una autorizacién por escrito de

la USGA para utilizar el Sistema USGA de Valoracién de Campos y

Valoracidén Slope.

Establecer un Comité de Valoracidén de Campos.

Buscar voluntarios para la Valoracién de Campos y establecer los

equipos de Valoracidn.

— Formacién de Valoradores de Campos (seminarios de formacidén y
calibracidn) .

— Designar Valoradores con experiencia como Jefes de Equipo.

Valorar todos los campos de los Clubes Afiliados y determinar su

Valoracidén de Campo y Valoracidén Slope.

Una vez terminada la valoracién de todos los campos, la Federacidn

Nacional debe obtener una autorizacidn por escrito de la EGA para

utilizar el Sistema de Handicaps EGA.

La primera edicidén del Sistema de Handicaps EGA ofrece cierta holgura

a la Federacidén Nacional con varias opciones dentro del sistema, pero

la Federacién no puede modificar cualquier norma que se aleje de los

principios y cédlculos basicos del sistema. La Federacidén Nacional

debe asegurar la integridad de los Handicaps EGA asignados bajo su

jurisdiccién.

La Federacidén Nacional debe contestar a las siguientes preguntas y tomar
decisiones en consecuencia:

a) Si el sistema sélo valdrd para miembros de los Clubes Afiliados,
o también para:

— jugadores independientes
— Jjugadores registrados y controlados por la Federacidén
(apartado 11.2).

;Cémo se organizard la administracidén y el registro de estas dos
ultimas categorias?

En este caso la Federacién debe asumir la responsabilidad de
Autoridad de Control de Handicaps.

b) Si el ajuste del handicap del jugador es responsabilidad del
jugador o de su Autoridad de Control de Handicaps.

c) La Federacidén debe establecer el procedimiento para registrar los
Resultados Validos.

d) Si la Federacidén requiere que un jugador haga un examen sobre las
Reglas de Golf antes de asignarle un Handicap exacto EGA
(apartado 11.5).

e)

f)

9)

h)

i)

3)

La Federacidén establecerd un procedimiento para la suspensidén de
handicaps de acuerdo con el apartado 20 (apartado 11.6).

Si la Federacién va a limitar las subidas de un Handicaps Exacto
EGA a 2,0 puntos por encima del Handicap Exacto EGA mds bajo que
haya tenido en un afio natural (apartado 19.8)

;Cudl es el méximo Handicap Exacto EGA? (apartado 18.1).
;Cuadntos resultados Stableford son necesarios para obtener un
Handicap EGA? y ¢cuadntos de estos resultados deben justificar el
méximo handicap exacto estipulado?

Instrucciones con relacidédn al apartado 20.

La Federacién podré publicar directrices sobre las consecuencias

para los jugadores que no entreguen al menos cuatro Resultados
Validos.

Las Federaciones Nacionales podran adaptar y traducir el Sistema de
Handicaps EGA del inglés a su propio idioma.



Apéndice G
TABLAS

TABLA DE EQUIVALENCIAS DE HANDICAP

HANDICAP DE JUEGO EGA

- -
sédbado, 1 de enero de 2005
Recorrido n° 1
| BARRAS | BARRAS BARRAS BARRAS
vC= | PAR= | vC= PAR= \e PAR= vC= PAR=
VsS= VS= VS= vVS=
HANDIC HANDIC HANDIC HANDIC
HANDICAP AP HANDICAP AP HANDICAP AP HANDICAP AP
EXACTO DE EXACTO DE EXACTO DE EXACTO DE
JUEGO JUEGO JUEGO JUEGO
-4,0 - B -4,0 - B -2,0 - B -2,0 - B
- 3,7 _ -3 - 4,0 _ -5 - 1,9 0 - 1,3 -1
-3,6 - B -3,9 - B -1,8 - B -1,2 - B
- 2,8 _ -2 - 3,1 _ -4 - 1,1 1 - 0,4 0
-2,7 - B -3,0 - B -1,0 - B “0,3 5o _
- 1,9 _ -1 - 2,2 _ -3 - 0,2 2 - 1
-1,8 - B -2,1 - B -0,1 B 0,6 B
- 1,1 0 - 1,3 C -2 I 3 - L 2
e 0,2~ 1 e 0,4~ -1 las - 4 RARETERE 3
o -, %205 - 0 L6 g0 - 5 2351 -,
O’j 1,5 = 4 O’f 1,4 = 2’? 3,2 - 3'% 4,0 - o
l’f 2,4 - l’f 2,3 - 3’? 41 - 4’} 4,9 -
2’? 3,2 = ¢ 2"_‘ 3,2 = 4 4’% 50 - g 5'? 58 = 4
33 4,1 - . 340 -, s - %9 6,7 - s
4,2 B 4,2 B 5,9 B 6,8 B
© 5,0 ~ 9 < 5,0 - s 76,7 10 ° 7,5 5
5,1 B 5,1 B 6,8 B 7,6 B
- 5,8 ~ g - 5,9 "6 1,5 11 ° 8,4 10
5,9 B 6,0 B 7,6 B 8,5 B
76,7 ~ e © 6,8 - 9 7 8,4 12 29,3 1
P -y M2 - T T T
7,6 B 7,8 B 9,4 10, 10,3 11,
T - 86 g -1 14 -1 13

8,5 8,7 10,2 11, 11,2 12,
- 93 12 s 10 -0 15 -0 14
9,4 10, 9,6 10, 11,1 11, 12,1 12,
-1 13 -4 11 - 16 _ 3 15
10,2 11, 10,5 11, 12,0 12, 12,9 13,
-0 14 -2 12 -7 17 B 16
11,1 11, 11,3 12, 12,8 13, 13,8 14,
~ 9 15 -1 13 - 18 -6 17
12,0 12, 12,2 13, 13,7 14, 14,7 15,
- 7 16 -0 14 -4 19 -5 18
12,8 13, 13,1 13, 14,5 15, 15,6 16,
-6 17 -9 15 -3 20 -4 19
13,7 14, 14,0 14, 15,4 1e, 16,5 17,
-4 18 -8 16 -2 21 -3 20
14,5 15, 14,9 15, 16,3 17, 17,4 1s,
-3 19 _— 17 -0 22 - 21
15,4 16, 15,8 1e, 17,1 17, 18,2 19,
-2 20 -6 18 9 23 -0 22
16,3 17, 16,7 17, 18,0 18, 19,1 19,
-0 21 -5 19 -3 24 -9 23
17,1 17, 17,6 18, 18,9 19, 20,0 20,
-9 22 -4 20 ~ 6 25 N 24
18,0 18, 18,5 19, 19,7 20, 20,9 21,
_ 8 23 -3 21 -5 26 - 25
18,9 19, 19,4 20, 20,6 21, 21,8 22,
-6 24 -2 22 -3 27 -5 26
19,7 20, 20,3 21, 21,4 22, 22,6 23,
-5 25 -1 23 -2 28 -4 27
20,6 21, 21,2 22, 22,3 23, 23,5 24,
-3 26 -0 24 - 29 -3 28
21,4 22, 22,1 22, 23,2 23, 24,4 25,
-2 27 -9 25 -9 30 -2 29
22,3 23, 23,0 23, 24,0 24, 25,3 26,
- 28 -3 26 ~ 8 31 -1 30
23,2 23, 23,9 24, 24,9 25, 26,2 27,
-9 29 I 27 - 32 -0 31
24,0 24, 24,8 25, 25,8 26, 27,1 27,
-~ 8 30 - 28 -5 33 -8 32
24,9 25, 25,7 26, 26,6 27, 27,9 28,
I 31 -5 29 -4 34 . 33
25,8 26, 26,6 27, 27,5 28, 28,8 29,
_ 5 32 - 30 -2 35 -6 34
26,6 27, 27,5 28, 28,3 29, 29,7 30,
-4 33 -3 31 -1 36 -5 35
27,5 28, 28,4 29, 29,2 30, 30,6 31,
-2 34 -2 32 -0 37 -4 36
28,3 29, 29,3 30, 30,1 30, 31,5 32,
-1 35 - 33 -8 38 -3 37
29,2 30, 30,2 31, 30,9 31, 32,4 33,
-0 36 -0 34 I 39 N 38
30,1 30, 31,1 31, 31,8 32, 33,2 34,
- 8 37 -9 35 -6 40 -0 39
30,9 31, 32,0 32, 32,7 33, 34,1 34,
- 38 -3 36 -4 41 -9 40
31,8 32, 32,9 33, 33,5 34, 35,0 35,
6 39 7 37 -3 42 -8 a1




2,7 33 4 4,4
3 " 4 "o a0 33’? 2 Y 3 "o 55’ - 43 35’? 36’ - 42 De: 6,2:a 6,4 :0,2:0,4:0,6:0,8:1,1:1,4:1,7:2,0:2,1:3,1:4,1:5,1 6,1 7,18,
33,5 34, _ 34,7 35, _ 35,2 36, 36,8 37, _ De! 6,5'a.11,4:0,2i0,4i0,6 0,8 1,111,4:1,712,0:2,3:3,3:4,3/5,3 16,3 7,338,

-3 -4 -5 _ 39 -0 44 -6 43 De 11,5:a:11,7:0,3:0,5i0,7:0,9:1,2:1,5:1,8:2,1i2,4:3,4:4,4: 5,4 ;i 6,4 | 7,4 8,
34,4 35, _ 35,6 36, _ 36,1 36, 37,7 38, _

-1 42 - 4 40 -9 45 ~ 4 44 Dei11,8:ai12,0i0,3:0,6:0,8:{1,0:1,3i1,6i1,9i2,2i2,5i3,5:4,5{ 5,51 6,5 7,5 i g,
35,2 36' - 43 36,5 27' - a1 37,0 ?7' - 6 38,5 39' - 45 De 12,1 1a112,310,310,610,9 1,111,4 1,7i2,0 2,312,6 3,614,656 6,617,618,
36,1 36, : 37,4 38, : 37,8 38, 39,4 40, De!12,4}ai12,610,310,6i0,9}1,2¢1,5{1,8%i2,1i2,412,7:3,7:4,7:5,7 16,7 7,7'}8,

-9 _ 44 -2 _ 42 - 6 47 -2 46 Dei12,7 ai13,110,3:0,6:0,9:1,21,712,0:2,3:12,612,913,914,9: 5,9 6,9 7,918,
37,0 37, 38,3 39, 38,7 39, 40,3 41,

_ 7 T 45 -1 - 43 - 5 T 48 I T a7 De 13,2:ai13,6:0,3:0,6:0,9:1,2 1,7i2,2i2,5i2,8:3,1:4,1:5,1¢{ 6,1 17,1 8,1 9,
37,8 38, 39,2 39, 39,6 40, 41,2 42, _ Dei13,7 a 14,1i0,3i0,6i0,9:1,2i1,7:2,2:2,7:3,0:3,3:4,3:5,3/ 6,3 7,3 8,39,

- 6 46 -9 44 - 3 49 -0 48
38,7 39, 10,0 40, 40,4 41, 42,1 42, De 14,2 :ai14,6:0,3:0,6:0,9:1,2 1,7:2,2:2,7:3,2:3,5:4,5:5,5: 6,5 7,5 8,5 9,

- 5 47 - 8 45 - 2 50 -9 49 De 14,7 ia 18,4:0,3:0,6:0,9:1,2:1,7:2,2:2,7:3,2i3,7:4,7:5,7: 6,7 i 7,7 8,7 9,
39,6 40, 40,9 41, 41,3 42, 43,0 43,

_ 5 ~ s Z g = 46 ) - 5 - - 50 De 18,5:ai18,8i0,4:0,7:1,0:1,3 1,8i2,3i2,8:3,3:3,8:4,8:5,8: 6,8 7,8 8,8 9,
40,4 41, 41,8 42, 42,1 42, 43,8 44, De 18,9:ai19,210,4:0,8!1,1/1,4:1,9i2,412,9i3,4:3,9:4,9:5,9: 6,91 7,9 8,9 9,

T2 - -6 47 - 52 -6 51 De 19,3 19,6i0,4i10,8:1,211,5:2,0i2,5i3,0i3,5i4,0:5,0:6,0i 7,0 i 8,0 ! 9,0 10
41,3 42, 42,7 43, 43,0 43, 44,7 45, S22 ! : : : : : ! : ! : : ! : : :

-0 _ 50 -5 _ 48 - 8 53 - 5 52 De:19,7 :a;20,0:0,4:0,8:1,2:1,6:2,1:2,6:3,1:3,6 4,1:5/1:6,1 7,1 8,1 9,1 10,
42,1 42 43,6 44 43,9 44 45,6 46

Ty " s B ~ e T T s oy T 3 De{20,1:ai20,7:0,4:0,8:1,2:11,6:.2,3i2,8:3,3:3,8:4,3:5,3:6,3i 7,3 18,3 9,3 |10,
43,0 43, 44,5 45, 44,7 45, 46,5 47, De 20,8 :ai21,4:0,4:0,8:1,2 1,6 2,3:3,0:3,5:4,0:4,5:5,5 6,5: 7,5 8,5 9,5 10,

- 8 _ 52 -3 _ 50 -5 55 -3 54 Dei21,5:{ai{22,1i{0,4:0,8:1,2:1,6:2,3:3,0:3,7i{4,2:4,7:5,7i6,7%{ 7,7 8,7 9,7 {10,
43,9 44, 45,4 46, 45,6 46, 47,4 48,

& 53 - 51 g 56 ~ 0 55 Dei22,2iai22,8i0,4:0,8:1,211,6:2,3i13,0i3,7:4,4:4,9:5,9:6,9i 7,918,999 i1,
44,7 45, _ 46,3 47, _ 46,5 47, _ Dei22,9 a 26,4 0,4:0,8:1,2:1,6:2,3:3,0 3,7:4,4:51:6,1:7,1: 8,1 9,1 10,1 11,

- 5 54 -1 52 - 2 57
45,6 46, - 47,2 48, - 47,3 48, Dei{26,5{ai26,9i{0,5{0,9{1,3{1,7i{2,413,1i3,8:4,5{5,2i16,2i7,2% 8,2 9,2 {10,211,

- 4 _ 55 -0 _ 53 - 0 58 De:27,0:ai27,4:0,5:1,0:1,4:1,8 2,5i3,2:3,9:4,6:5,3:6,3:7,3i 8,3 i 9,3 10,3 11,
46,5 47

T De  27,5:2i27,9i0,5:1,0:1,5:1,9:2,6i3,3:4,0:4,7:5,4:6,4 7,4} 8,4} 9,4 10,4 11,
47,3 48, Dei28,0iai28,4i0,5!1,0i1,5{2,0i2,7i3,4i4,1i4,8:5,516,5:7,5i 8,51 9,5 10,511,

-0 57

TADLA DE AJUSTE DE BANDICAP De 28,5:a:29,3:0,5:1,0:1,5:2,0.2,9:3,6:4,3:5,0:5,7:6,7 7,7} 8,7 9,7 10,7 11,
Stableford . 37 38 | 39 | 40 i 41 | 42 | 43 44 45 | 46 47 | 48 | 49 | 50 | 5
aPar 1 2 3 4 56 7 8 9 10 i 11 . 12 13 | 14 | 1!

Stableford | 37 38 | 39 i 40 : 41 | 42 | 43 44 45 | 46 47 | 48 | 49 | 50 : 51 | 52 . 53 56
50,4:0,5:1,0:1,5 2,0:2,9:3,8:4,5i5,2:5,9:6,9:7,9 8,9 9,9 10,911,

ContraPar; 1 . 2 . 3 . 4 5 i 6 i 7 | 8 9 10 i 11 ; 12 | 13 | 14 15 | 16 | 17 20
-31,1:0,5:1,0:1,5:2,0:2,9i3,8:4,7:5,4:6,1 7,1:8,1} 9,1 i10,1 11,1 12,

Menos de i4,4 :0,1:0,2 0,3:0,4:0,5:0,6:0,7:0,8 0,9 1,9:2,9: 3,9 4,9 59 6,9:7,9: 8,9 1,9
35:0i0,5:1,0:1,5 2,0:2,9:3,8:4,7:5,6:6,3:7,3:8,3: 9,3 110,311,312,

4,5 i10,210,3:0,4:0,5:0,6:0,7:0,8i0,9:1,9:2,9:3,9: 4,9:5,9: 6,9 7,9 :89i09,09 159
36,4:0,5i1,0:1,5.2,0:2,9:3,8:4,7:5,6:6,5:7,5:8,5i 9,5 10,511,512,

4,6 10,2:10,3:0,4:0,5:0,6:0,7:0,810,9:1,0:2,0:3,0: 4,0 5,0 6,0 7,0 8,0 9,0 12,0
3%.0i0,6i1,1:1,6:2,1:3,0:3,9:4,8i5,7:6,6:7,6:8,6: 9,6 10,611,612,

De: 4,7:ai4,8 i0,2:0,4:0,5:0,6:0,7:0,8i0,9:1,0:1,1:2,1:3,1: 4,1 i 5,1 6,1 7,1 :8,1:09,1 1501
37,6:.0,6i1,2 .1,7.2,2:3,1:4,0:4,9:5,8:6,7:7,7:8,7. 9,7 10,7 11,7} 12,

Dei 4,9:ai50 i0,2:0,4:0,6:0,7:0,8i0,9i1,0:1,1:1,2:2,2:3,2: 4,2 5,2 6,2 7,282 09,2 122
38,4:0,6:1,2:1,8 2,3:3,2:4,1:5,0i5,9:6,8:7,8:8,8: 9,8 10,8 11,8 12,

De: 5,1:ai5,2 i0,2:0,4.0,6:0,8:0,9:1,0:1,1:1,2:1,3:2,3:3,3:4,3:5,3:6,3 7,3 :8,3:09,3 1573
38,810,6i1,2:1,8 2,4:3,314,2:5,116,0:6,9:7,9:8,9! 9,9 110,911,912,

De! 5,3iai5,5 i0,2:0,4:0,6:0,8:i1,1i1,2i1,3:1,4:1,5:2,5:3,5: 4,5 5,5 6,5 7,5:8,5:9,5 15,5
354i0,6i1,2:1,82,4:3,414,3:15,2i6,1:7,0:8,0:9,0i10,0i11,0:12,0 13,

De: 5,6 ai59 i0,2:0,4:0,6 0,8 1,1:1,4:1,5:1,6:1,7:2,7 3,7: 4,7 : 5,7 6,7 7,7 8,7 : 9,7 1577
20,8:0,6i1,2:1,8 . 2,4:3,4:4,4:5,3i6,2:7,1:8,1:9,1:10,1 11,112,113,

Dei! 5,9:iai6,1 i0,2:0,4:0,6:0,8:1,1:1,4i1,7:1,8:1,9:2,9:3,9: 4,9 15,9 6,9 7,9 {8,9i09,9 r92,9
4478 0,611,2:1,8:2,4i3,4:4,4 5,416,3:7,218,219,2:10,2:11,2i12,2 13,

-- 63 -- -- 64 --



L 0 eb segurarse de que los campos de Espafia se valoren en
7 LT, : ..
el 2. 42,808 %2 1,8 24 34 08 2,482, 7,3.83.2,3 20,3 12,3.12,3 13,3 14,3 15,3,?%&{uimqidﬁ%iiuldad con los procedimientos aprobados por la USGA
De :42,9iai48,0:0,6{1,2:1,8:2,4:3,4{4,4:5,4:6,4:7,4:8,4{9,4:10,4:11,4:12,4:13,4:14,4 15,4 £362billetidos8ehn| el Sistema actual de Valoracidén de Campos de la USGA o
. con cualgquier modificacidén posterior hecha en el mismo. Los Jjefes de
TABLA DE AJUSTE DE HANDICAPS equipo de valoracién tendran una formacidn y preparacidédn adecuadas.
EN COMPETICIONES CUATRO BOLAS MEJOR BOLA
Las valoraciones de campo podran denominarse Valoraciones de Campo y
5 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 Slopg de la USQA{ de la RFEG o de USGA/REEG. Los Handicaps podran
ERA seguirse denominandose como en la actualidad.
;SSEIA N N N N N T 000,110,110 0,200,270,210,210,3)0,310,310,3 La RFEG debe asegurarse de que sélo los clubes de golf autorizados por
. la RFEG utilicen el Sistema Slope de la USGA dentro de Espafia o de sus
.GORIA - - - - - 2 2 4 4 7 7 . . . . . .
‘EEA 0,210,210,310,410,410,510,510,60,610,7/0,710,8)0,8 territorios. Dichos clubes deberan cumplir con todos los requisitos de
GORIA B B B 0,30,5|0,5]0,700,7]0,9]0,9|1,2|1,2|1,5|1,5|1,8|1,8|2,2]2,2 la definicidén de club de golf del Sistema de Handicaps de la USGA.
TA . . . ..
. En todos los materiales relacionados con el Sistema de Valoracién de
.GORIA - 7 1,1011,411,7]2 2 2 4 4,214 o .
Igg 0,310,510,710,911, ! ! 1012,312,613,0)3,413,8)4, 1615,015,5 Campos y en todos los lugares en los que se utiliza el Sistema de
‘ . Valoracién de Campos, la RFEG reconocerd a la USGA de la siguiente
CORIA °,310,5]0,7/1,011,4]1,8]2,22,6]3,0]3,5/4,0]4,6]5,2]5,8]6,4]7,0]7,6]8,3 manera: “Las Valoraciones de Campo se determinan, con el permiso del
TABLA DE AJUSTE DE HANDICAPS gzléii iZaZZslgoégGissoc1atlon , de acuerdo con el Sistema de Valoracién
EN COMPETICIONES GREENSOME Y GREENSOME CHAPMAN b :
La RFEG reconoce que la USGA es propietaria de las arcas de servicio
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 13 | 14 15 | 16 17 18 “USGA” y “Slope” (denominadas “Marcas” de aqui en adelante).
[ERA
GORIA - - - - o,1/0,1210,1(0,2|0,2|0,2(0,3]0,3(0,3]0,4(0,410,4(0,5/|0,5 Siempre que se cumplan los términos y condiciones de este acuerdo, la
INDA USGA concede a la RFEG el derecho a utilizar las Marcas durante la
GORIA - - - (0,12(0,2|0,3|0,4|0,5|0,6|0,7|0,8|0,9|1,0(21,2|1,2|1,3|1,4|1,5 vigencia de este acuerdo, pero no su logotipo.
'ERA
GORIA - 0,10,3(0,5)0,5y0,7(0,90,9|1,2(1,2|1,5(1,5(1,9(1,9(2,3|2,3|2,8(2,8 La RFEG acepta que: 1) nada en este Acuerdo otorga el derecho a la
TA RFEG o a cualquiera de sus clubes afiliados a cualquier derecho, titulo
GORIA 0,2|0,4(0,60,9(1,2|1,5|1,8(2,112,5|2,9(3,3|3,7(4,1|4,5|4,9|5,4|5,8]|6,4 o interés en las Marcas (excepto por los derechos limitados concedidos a
TA la Federacidén en este Articulo); 2) cada una de las Marcas es
GORIA 0,410,7{0,9(1,3(1,7|2,1|2,6(3,0(3,5(4,0|4,5|5,1|5,71|6,4(7,1|7,8(8,5]9,2 propiedad exclusiva de la USGA; y 3) el efecto de cualquier uso y

Nota. Estas modalidades no seran validas para la 62 Categoria.

FOURSOME

Se aplicard a cada Jugador la misma bajada que le hubiere correspondido
con ese resultado, si de una prueba individual se tratara.

Apéndice H
EXTRACTO DEL CONVENIO FIRMADO CON LA UNITED STATE GOLF ASSOCIATION
(USGA)

La United States Golf Association autoriza a la Real Federacidén Espafiola
de Golf (RFEG) a: 1) utilizar el Sistema de Valoracidén de Campos de la
USGA para determinar las Valoraciones de Campo y Slope, y 1i) para
autorizar a su vez a sus clubes miembros a utilizar el Sistema Slope de
la USGA.

cualquier uso anterior o futuro de las Marcas por la RFEG serd para el
beneficio de la USGA.

La RFEG acepta que no utilizaréd, y se asegurara de que ninguno de sus
clubes afiliados utilice ningun nombre, logotipo o disefio idéntico a, ©
de un parecido tal que podria dar lugar a confusiones, a las Marcas o a
cualquier otra Marca de la USGA o logotipo de la USGA o a cualquier
disefio anunciado por la USGA con las Marcas.

La RFEG acepta que ni ella ni ninguno de sus clubes afiliados presentaréa
solicitud alguna por una marca de servicio o una marca registrada, ni
obtendra ni mantendrd ni intentard obtener la propiedad de una marca de
servicio o de una marca registrada en cualquier pais del mundo que se
refiera a, o que tenga un parecido tal a las Marcas o a cualquier otra
marca registrada, marca de servicio o logotipo de la USGA que podria dar
lugar a confusiones.
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